
 

 

BAB I.  PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pengadilan Tinggi Agama adalah badan peradilanppdi lingkungan 

pengadilanppagama di ibukotapprovinsi. Pengadilan Tinggi Agama memiliki 

beberapa fasilitas yang salah satunya yaitu perpustakaan. Perpustakaan berfungsi 

sebagai tempat mencari dan memperoleh informasi terkhusus dibidang hukum dan 

beberapa kategori lainnya. Namun saat ini, perpustakaan mengalami penurunan 

pengunjung dikarenakan proses administrasi peminjaman dan pengembalian buku 

masih terbilang rumit. Kegiatan administrasi peminjamanpdan pengembalianpbuku 

masihpmenggunakan bukupbesar seperti yang terjadi di Pengadilan Tinggi Agama 

Bandar Lampung, sehingga dirasa kurang efisien dan efektif apabila diterapkan 

diera sekarang. 

Permasalahan yang sering terjadi saat ini di lapangan yaitu buku hanya 

dapatpdilihat langsungpdi perpustakaan, dalamparti pengunjungpharus datangpke 

perpustakaanpuntuk mencaripjudul buku yangpdiinginkan sertapmencari tahu ada 

atau tidaknya persediaanpbuku di perpustakaan tersebut. Melalui web,psegala 

sumberpinformasi yangpdikelola olehpperpustakaan dapatpdi akses oleh pegawai, 

tanpapdibatasi ruangpdan waktu. Agar pegawai mengetahuipinformasipdan 

layananpyang disediakanpoleh perpustakaan, makapharus adappmedia yang 

digunakanpuntuk mengenalkanplayanan  danpkonten informasi salahpsatunya yaitu 

aplikasi peminjaman dan pengembalian buku.  

Sekarang ini telah terjadi peralihan dari era industrialisasi ke era informasi. 

Perkembangan teknologipinformasi danpakomunikasi banyak membawapdampak 

positif, salah satunya yaitupkemajuan pada perpustakaan. Adanya kemajuan 

teknologi perpustakaan tidak lagi menggunakan buku besar untuk kegiatan 

administrasi dan pegawai tidak perlu mengantri lama dalam peminjaman maupun 

pengembalian buku. Pegawai dengan mudah dapat mengakses melalui aplikasi web 

yang telah dirancang guna menunjang peminjaman dan pengembalian buku. 

Keunggulan lainnya dari rancangan aplikasi web perpustakaan ini yaitu petugas 

perpustakaan lebih mudah dalam mengelola dan mengontrol buku yang ada di 



2 

 

perpustakaan, serta apabila ada pegawai yang menghilangkan buku atau kembali 

dalam kondisi rusak maka dalam aplikasi web akan menampilkan detail denda 

peminjaman pada akses petugas. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka perpustakaan Pengadilan Tinggi 

Agama Bandar Lampung membutuhkan rancangan perpustakaan berbasis web 

yang dapat dikelola oleh petugas serta dapat diakses oleh pegawai. Dengan 

membuat perpustakaan aplikasi web akan memudahkan petugas dan meningkatkan 

daya tarik pegawai untuk melakukan peminjaman buku maupun pengembalian  

buku di perpustakaan. Arsip hasil data riwayat peminjaman dan pengembalian buku 

tersimpan di database, sehingga mengurangi risiko kerusakan dan kehilangan data. 

1.2 Tujuan 

TujuanpTugas Akhirpdengan judul inipadalah menghasilkanpaplikasi 

peminjaman dan pengembalian buku berbasispweb pada perpustakaan mini 

Pengadilan Tinggi Agama Bandar Lampung. 
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1.3 Kerangka Pemikiran 

Berdasarkanplatar belakang dapat disusun suatu kerangkappemikiran 

yangp disajikan dalam Gambarp1. 

 

 

 

  

Permasalahan 

Belumpadanya sistempberbasis webpyang dikelolapoleh pihak 

perpustakaan tentangppengajuan dan pengembalian buku masih dibuat oleh 

bagian petugas perpustakaan secara manual, dan sistem validasi 

peminjaman dan pengembalian buku masih tertulis dibuku besar,saat ini 

petugas masih menggunakan buku besar dalam mengelola katalog buku dan 

pegawai harus turun ke perpustakaan untuk mengecek judul buku yang akan 

dipinjam, maka pada sistem dikembangkan sebuah aplikasi  agar dapat 

memudahkan petugas dalam pendataan katalog buku dan pegawai untuk 

meminjampbuku danpjudul bukupapa saja yang ada dipperpustakaan tanpa 

perlu ke perpustakaan. 

Perancangan 

1. Metodep Pengembangan : Metodep Pengembanganp sistem Rapid 

Application Development (RAD).  

2. Pembuatan Web : PHP, HTML, Bootstrap dan MySQLi 

3. DesainpSistem :Mapping chart, Data Flow Diagram, Entity Relationship 

Diagram dan Flowchart. 

 

Gambar01. KerangkapPemikiran 

Hasil 

Aplikasi Peminjaman dan Pengembalian Buku BerbasispWeb Pada 

Perpustakaan Pengadilan Tinggi Agama 

Bandar Lampung. 

Solusi 

Mengimplementasikan teknologi aplikasi web pada sistem 

perpustakaan          Pengadilan Tinggi Agama Bandar Lampung. 
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1.4 Kontribusi 

Kontribusi pada aplikasi peminjamanpdan pengembalianpbuku berbasis 

web padapperpustakaan mini Pengadilan Tinggi  Agama Bandar Lampung 

diantaranya adalah : 

1. Tersediapsistem berbasis web untuk pengajuanppeminjaman bukuppada 

Pengadilan Tinggi Agama Bandar Lampung. 

2. Mempermudah bagian kepegawaian dalam peminjaman dan pengembalian 

buku atau arsip. 

3. Memudahkan Pengguna melakukan pencarian riwayat peminjaman  buku untuk 

mengecek buku yang telah dipinjam. 

4. Menghemat waktu untuk mengetahui judul buku yang tersedia di perpustakaan. 

5. Mempermudah pengelolaan pesan untuk mengetahui informasi pada 

perpustakaan. 

 



 

 

BAB II.  TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Aplikasi 

Aplikasi yaitu program siap pakai yang berfungsi untuk menjalankan 

perintah - perintah dari pengguna aplikasi tersebut dengan tujuan menerima output 

yang lebihpakurat dan sinkronpdengan tujuanppembuatan aplikasipersebut, 

aplikasipmempunyai artipyaitu pemecahanpkasus yang menggunakanpsalah satu 

teknikppemrosesan data (Hasan Abdurahman, 2021). 

2.2 Pengadilan Tinggi Agama 

Pengadilan Tinggi Agama adalah sebuah lembaga dilingkungan Peradilan 

Agama yang berkedudukan pada ibu kota Provinsi. SebagaipPengadilanpTingkat 

Banding, Pengadilan Tinggi Agama mempunyaiptugas dan kewenanganpuntuk 

mengadili kasuspyang menjadipwewenang Pengadilan Agama pada tingkat 

banding. 

2.3 Perpustakaan 

Perpustakaan merupakan salah satu sarana yang dapat dimanfaatkan untuk 

mengakses pengetahuan dan belajar sepanjang hayat (lifelong learning) oleh 

masyarakat. Denganppenguasaan pengetahuanpakan terbentuk suatupfondasi 

masyarakatpberpengetahuanpatau knowledge society. (Rachman, 2019) 

2.4 Web 

Web adalah sekumpulan page web yang didalamnya terdapat domain yang 

mengandung sebuah informasi, iklan dan program aplikasi (Achmad Sidik, 2018). 

2.5 Bahasa Pemrograman 

Bahasappemrograman adalah alatpkomunikasi antarapmanusia dan 

perangkatpkomputer. Bahasa tersebut terbagi menjadi tiga bagian yaitu bahasa 

pemrograman tingkat rendah, bahasa pemrograman tingkat menengah, danpbahasa 

pemrogramanptingkat tinggi. Tercatat sejak munculnya bahasapC yangpdiciptakan 

oleh Dennis Ritchie, bahasa ini kemudianpmenjadi dasar dari beberapa bahasa 

pemrograman seperti Java (James Gosling), C++ (Bjarne Stroustrup), PHP 

(Rasmus Lerdorf), dll. (Saptarini et al., 2019). 
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2.6 Web Server 

Web server merupakan perangkat lunak yang berfungsi untuk menerima 

permintaan (request) melalui protokol HTTP atau HTTPS dari client kemudian 

mengirimkanpkembalipdalam bentukphalaman-halamanpweb. Contohppyang 

termasuk Web server adalah Apache. Dalamppenggunaannya, biasanyapsudah jadi 

satuppaket dengan PHP dan MySQL (Putra, 2021). 

2.7 Cascading Style Sheets (CSS) 

Cascading Style Sheets merupakan gaya menata halaman bertingkat, yang 

berartipsetiap satupelemen yang telahpdi format, dan memilikipanak, makapanak 

daripelemen tersebutpsecara otomatispmengikuti formatpelemen induknya 

(Fadlana, 2020). 

2.8 HTML 

HTML merupakan bahasa pemprograman web yang memberitahukan 

peramban web (web browser) bagaimana menyusun dan menyajikan konten di 

halaman web (Putra, 2021). 

2.9 Bootstrap 

Bootstrap adalah sebuah aplikasi yang membantu mempermudah untuk 

membuat sebuah tampilan pada Website yang menarik yang menggunakanpbahasa 

HTML dan CSS, tapipjuga menyediakan efek javascript yang dibangun 

menggunakan Jquery (Hesinto, 2019). 

2.10 JavaScript 

Javascript berperan sebagai bahasa yang memproses data pada sisi client 

serta dapat memanipulasi HTML dan CSS secara dinamis (Putra, 2021). 

2.11 PHP  

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) adalah suatu bahasa pemrograman 

yang digunakan untuk menerjemahkan baris kode program menjadi kode mesin 

yang dapat dimengerti oleh komputer yang berbasis server-side yang dapat 

ditambahkan ke dalam HTML. PHPpmerupakan salahpsatu bahasa 

pemprogramanpberbasis webpyang ditulis olehpdan untukppengembang web 

(Putra, 2021). 
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2.12 Database 

Basis data (database) adalah suatu susunan/kumpulan data operasional 

lengkap dari suatu organisasi atau perusahaan yang diorganisir atau dikelola dan 

disimpan secara terintegritasipdengan menggunakanpmetode tertentu 

menggunakanpkomputer sehinggapmampu menyediakanpinformasi yangpoptimal 

yangpdiperlukan pemakainya (Putra, 2021). 

2.13 PHPMyAdmin 

PHPMyAdmin merupakan sebuah software yang berbentuk seperti halaman 

situs yang terdapat pada web server. MengatakanpbahwapPHPmyadmin 

adalahptool open sourcepyang di tulispdalam bahasapPHP untukpmengenai 

administrasipMySQL berbasispworld widepweb. Berdasarkan teoripdiatas, 

PHPMyAdmin adalahpsebuah softwarepyang di tulispdalam bahasapPHP (Putra, 

2021). 

2.14 MySQL 

MySQL adalah sistem manajemen database SQL yang bersifat open source 

danppaling populerpsaat ini. Sistempdatabase MySQLpmendukung fitur 

sepertipmultithreaded, multi-userpdan SQLpDatabase ManajemenpSistem 

(DBMS). Databasepini dibuat untuk keperluaanpsistem databasepyang cepat, 

handalpdan mudahpdigunakan. MySQL adalahpmultiuser databasepyang 

menggunakanpbahasa StructuredpQuery Language (SQL) (Putra, 2021). 

2.15 XAMPP 

XAMPP adalah sebuah paket kumpulan software yang terdiri dari Apache, 

MySQL, PHPMyAdmin, PHP, Perl, Filezilla, dan lain-lain. Denganpmenggunakan 

XAMPP, andaptidak perlupmenginstall aplikasi-aplikasiptersebut satuppersatu 

(Putra, 2021). 

2.16 Sublime Text 3 

SublimepText 3padalah salah satu text/source editor yang gunakan pada 

saat melakukan coding dan support terhadap banyak bahasa pemprograman 

mulai dari   C++, C#, PHP, dan HTML (Fathurrahman, 2019). 

2.17 Microsoft Visio 

Microsoft Visio adalah salah satu aplikasi yang bisa digunakan untuk 

membuat diagram dan flowchart, aplikasi ini menyediakan banyak sekali tools 



8 

 

yang dapat mempermudah dalam membuat diagram dan flowchart suatu 

aplikasi dalam bentukpteks menjadipbentuk diagrampgambar serta ada sedikit 

penjelasanp(Komputer, 2018) 

2.18  Rapid Application Development 

Rapid Application Development (RAD) atau rapidpprototyping merupakan 

modelpuntuk melakukanpperancangan perangkatplunak secaraplinier dalam 

waktupyang sangatpsingkat, sehingga menghasilkan sistem informasi yang baik 

(Retnasari, 2020).  

Terdapat empat tahapanpdalam Rapid Application Development (RAD), 

mulai daripanalisispkebutuhan pengguna, desain hingga implementasi. Berikut 

langkah-langkah pengembangan aplikasi dari setiap tahapan dan kegiatan dalam 

RAD:  

1. Requirements Planning  

Activiy padaptahap inipdilakukan analisis melalui pertemuanpantara pengguna 

dan analispsistem untuk menentukan kebutuhanporganisasi/perusahaan dan 

tujuanpaplikasi ingin dicapai.  

2. User Design  

Langkah-langkah desain dan perbaikan sistempsebelumnya. Analispsistem dan 

programmer bekerjapsama untuk membangunpdesain sistempinformasi yang 

akan dikembangkanpdengan model kerjapuntuk penggunapnantinya. 

3. Construction 

Padapfase ini, analispsistem dan pengguna bekerjapsama dengan 

mengkomunikasikan rancangan kebutuhanporganisasi atau perusahaanpyang 

dibutuhkan. Setelahpdesain disetujui, makapakan langsungpdilakukan 

konstruksipterhadap sistempyang akanpdibangun, sistempyang barupdibangun 

kemudianpakan diujipcoba setelahpitu dipresentasikanpkepada perusahaanpatau 

organisasipyang akanpmenggunakan sistemptersebut. 

4. Cutover 

Masa transisipdimana perubahan inipdilakukan secaraplangsung antarapsistem 

lamapyang langsung digantipdenganpsistempbaru, termasuk transformasipdata. 

 

 



9 

 

2.19 Data Flow Diagram 

DFD merupakan suatu alat yang dapat membantu membuat alur desain sistem 

dalam suatu proses alur data, baik secara manual maupun komputerisasi. 

PengunaanpDFD biasanyapmenggambarkan sistempyang sudahpterbentuk 

secaraplogika dan DFDpmenjadi alatpyang seringpdigunakan karenaparus data 

sistempyang digambarkanpterstruktur denganpdokumentasi yangpjelas 

(Nurmalina, 2017). Adapun simbol-simbol DFD tersaji padapTabel 1. 

Tabelp1. SimbolpDFD 

Sumberp: (Nurmalinap2017). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

Proses /pfungsi 

ataupprosedur 

prosedurnyap di implementasikan 

didalam kodep program. 

 

 
 

 

Inputpor 

Output  

 

Entitaspadalah objekpyang melakukan 

komunikasipdalam sistem.  
 

 

 
 

 

 

 

basis data 

/apenyimpanan 

 

 

Perangkatpdataiyang terkomputerisasi, 

sepertipbasis data maupunpfile,. 

  

AliranpData 

 

Merupakanpdata yang dikirimpantar 

proses. 
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2.20 Mapping chart 

Mapping chart merupakanppenggambaran desainpyang menampikan 

perpindahanpsuatu bendapatau alur datapsuatu dokumenpdari lokasipsatupke 

lokasiplainnya. Adapunpsimbol mapping chart. 

Tabel p2.pSimbol Mapping Chart 

Sumber : (Nurmalina, 2017). 
 

2.21 Entity Relationship Diagram 

Modelppenggambaran yangpterdiripdari gambaran kumpulanpyang 

mendeskripsikanpdata ataupobjek duniapnyata atau dinkenalpdengan entitas 

danphubungan antarpentitas-entitas disebutpsebagaipERD (Nurmalina, 2017). 

Simbol-simbolpERD dapatpdilihat dalampTabelp3. 

 

Nama Simbol Keterangan 

Terminal 

 

Menunjukkanpawal ataupakhir suatupproses. 

Input/Output 

 

Menunjukkan prosespinput ataupoutput. 

Process 

 

Menunjukanpaktivitas yangpdilakukan sebuah fungsi. 

Decision 

 

Menunjukkanpsuatu kondisipyang memilikipdua 

kemungkinanpjabawan: yapatauptidak. 

Connector 

 

Menyatakanpsambungan daripsatu proses kepproses 

lainpdalam halamanpyangpsama. 

Offline 

Connector 

 

Menyatakanpsambungan daripsatu proses kepproses 

lainpdalam halamanpyang berbeda. 

Document 

 

Datapyang berbentukpinformasi dalampbentuk 

dokumenptertulis ataupsoftcopy 

Connector 

 

Menunjukkanparah aliran daripsuatu prosespke proses 

lain. 

Sub Process   Menyatakanppenyediaan tempatppenyimpanan. 
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Tabelp1.pSimbol-simbol Entity Relationship Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

   

 Entitas Simbolpentitaspyang dapat                         

mewakilipsuatu objekpnyata. 

 
Relasi Simbolphubungan diantarap2 

file 

 
 

 

 
Atribut 

 
Simbolppropertipyang 

dimilikipentitaspyang 

menjelaskanpentitaspatau 

relasi tersebut. 

 
 

 

Alur SimbolpAlur penghubung 

relasip denganpentitas. 

 

 
 

 

Relasi 1 : 1 Merupakanrelasipyang 

menunjukanpentitasppertama 

berhubunganpdenganppaling 

banyakpsatu terhadappentitas 

kedua. 

 Relasi 1 : M Menunjukanppprelasi antara 

entitaspppertama dengan 

entitasppkedua satu banding 

banyakpdanpsebaliknya 

Sumberp: (Nurmalina,p2017). 

2.22 Flow Chart 

Flowchart merupakanpsuatu gambarpalir yangpdidalamnya 

menggambarkanpsuatu tahapanpaliran daripsetiap aksipdalam aplikasipsecara urut 

daripawal hinggapakhir untukppenyelesaianpmasalah (Nurmalina, 2017). Simbol- 

simbolpERD dapatpdilihat dalampTabel 4. 

Tabelp2.pSimbol-simbolpFlowchart 

Nama Simbol Keterangan 

 

 

Keyboard 
 

 

Menyatakanpinputan yangpmengguanakan 

keyboardpyangpterkomputerisasi. 
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Tabel 4. (Lanjutan)  

 

Manual 

Activity 

 

Menyatakanpproses inputpatau outputp tanpa 

tergantungpjenis peralatannya. 

Process 
Menunjukanpprosespyang dilakukanpsebuah 

fungsi. 

 

 

Database 

 

Menunjukkanppenyimpananpdata 

ayang terkomputerisasi. 

 

Connector 

 

Menyatakanp sambungan darip satu proseike 

proses lainipada halamanpyang sama. 

 

Document 

 

Datapyang berbentukpinformasi 

dalampbentuk  dokumen ptertulis 

ataupsoftcopy 

Sumber : (Nurmalina, 2017). 

 

2.23 Black Box Testing 

Pengujianndengan blackkbox dimana test case dirancang sesuai dengan 

komponen dan berfokus pada hasil yang dihasilkan terhadap kondisi masukan dan 

compiler yang dipilih. Penguji hanya perlu menemukan kesalahan program dengan 

menguji fungsional sistem tanpa melihat code program (Cahya et al., 2021). 

 

 

 

 

 

 

 


