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Abstrak

Sekolah merupakan salah satu sarana organisasi yang berperan untuk memberikan pelayanan
kepada masyarakat dalam bidang pendidikan. Pada saat ini, sistem pengisian rapor siswa di SDIT Permata
Bunda 1 dilakukan oleh wali kelas yaitu dengan menginputkan rekapan nilai siswa yang didapat dari guru
mata pelajaran. Proses pengisian rapor siswa menggunakan fasilitas Mail Merge sebagai dokumen utama
dan Microsoft Excel sebagai dokumen datanya. Hal itu akan membutuhkan waktu yang lama karena wali
kelas menginputkan data nilai satu per satu dari semua mata pelajaran ke dalam Microsoft Excel. Oleh
karena itu, penulis merancang suatu aplikasi yang dapat mengatasi permasalahan tersebut dengan
membuat suatu Aplikasi Rapor Siswa Berbasis Web Menggunakan Framework Codelgniter yang
dirancang dengan menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) dan menggunakan
pengujian black box testing yang dapat memberikan kontribusi bagi pihak SDIT Permata Bunda 1 yaitu
sebagai media penyimpanan data, mempermudah wali kelas dalam pengisian rapor siswa, serta

memberikan informasi rapor siswa ke wali murid dengan cepat.
Kata Kunci : Rapor, RAD, Microsoft Excel, Framework Codelgniter,

1. PENDAHULUAN kelas. Kemudian wali kelas memasukkan data

Proses

SDIT Permata Bunda | Bandar Lampung
merupakan salah satu sekolah dasar yang
menerapkan konsep pendidikan umum dan
pendidikan agama ke dalam satu kurikulum. Salah
satu bagian terpenting dari sekolah adalah laporan
prestasi belajar siswa di sekolah yang berupa

rapor.

Dalam pengisian rapor saat ini, guru mata

pelajaran memberian rekapan nilai kepada wali

penilaian ke dalam Microsoft Excel.
pengisian rapor masih menggunakan fasilitas Mail
Merge sebagai dokumen utamanya dan Microsoft
Excel sebagai dokumen datanya. Kelemahan
dalam menggunakan Microsoft Excel yaitu harus
mengetahui rumus excel ketika ingin mengolah

suatu data.

Kekurangan dari sistem yang sedang

berjalan yaitu wali kelas memasukan data nilai
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akhir satu per satu dari semua pelajaran. Hal ini

menimbulkan kesulitan karna membutuhkan
waktu yang lama dalam proses input data nilai

dari semua mata pelajaran ke dalam rapor.

Berdasarkan permasalahan di atas maka,
dibutuhkan aplikasi rapor siswa berbasis web yang
dapat menyimpan data dengan kapasitas yang
besar, serta pengisian rapor siswa menjadi lebih
cepat. Jadi, penulis menggunakan MySQL agar
dapat menyimpan data dengan kapasitas yang
besar dan prosesnya cepat. Penulis juga
menggunakan Codelgniter karena strukturnya
yang mudah dipelajari dan dimodifikasi (Solichin,

2016).

Oleh karena itu penulis membuat “Aplikasi

Rapor Siswa Berbasis Web Menggunakan
Framework Codelgiter pada SDIT Permata Bunda

1 Bandar Lampung”.

2.  METODOLOGI PELAKSANAAN
Metodologi pelaksanaan yang digunakan
dalam perancangan aplikasi ini adalah metode
Rapid Application Diagram (RAD). Tahapan-
tahapan dari metode RAD adalah sebagai berikut :

1. Rencana Kebutuhan (Requirements

Planning)

Tahap ini penulis melakukan identifikasi
sistem. Penulis mengumpulkan data yang
berkaitan dengan pengisian rapor siswa di SDIT
Permata Bunda 1, kemudian diolah menjadi
informasi. Pengumpulan data dilakukan dengan
teknik melakukan

observasi  yaitu dengan

pengamatan langsung, seperti pada saat wali kelas

mengisi rapor siswa.

Dalam aplikasi rapor siswa ini juga
dilakukan wawancara tidak terstruktrur, yaitu
tidak menggunakan pedoman wawancara yang
berisi pertanyaan namun hanya memuat poin-poin

penting masalah yang ingin digali dari responden.

2. Proses Desain (Design System)

Tahap ini bertujuan untuk membuat desain
sistem baru yang dapat menyelesaikan masalah
yang dihadapi. Berdasarkan data-data yang
diperoleh pada tahap analisis, selanjutnya dibuat
rancangan tabel basis data yang digambarkan
dengan Entity Relationship Diagram (ERD),
kemudian dibuat juga diagram alur data yang
digambarkan dengan Data Flow Diagram (DFD)
serta untuk menggambarkan aliran data pada

sistem maka dibuat juga Flowchart program.

3. Implementasi (Implementation)
Pada tahap ini, desain yang telah dirancang
lalu diimplementasikan

dengan serangkaian

program berupa pengodean, dan memenuhi
spesifikasi suatu program. Setelah program sudah
selesai, maka dilakukan proses pengujian terhadap

program yang sudah dibuat.

dilakukan

menggunakan metode Black Box Testing yaitu

Proses  pengujian dengan
metode yang memfokuskan pada aplikasi yang

dibuat telah memenuhi kebutuhan pengguna.

Teknik pengujian yang digunakan yaitu
Boundary Value Analysis. Teknik Boundary Value
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Analysis digunakan untuk melakukan pengujian
aplikasi dalam memasukkan data, yaitu dengan
memberikan batasan nilai atas dan bawah dari

data yang ingin diuji.

3.  HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Rencana Kebutuhan
1.  Analisis sistem yang sedang berjalan

Tahap analisis sistem yang sedang berjalan
digunakan untuk mengetahui bagaimana sistem
yang sedang digunakan saat ini. Analisis sistem
yang sedang berjalan digambarkan dengan
menggunakan Mapping Chart dan disajikan pada
Gambar 1.

ditandatangani

Gambar 1. Mapping Chart sistem yang sedang

berjalan

2. Analisis sistem yang diusulkan

Tahap analisis sistem yang diusulkan
menggambarkan proses berjalannya  sistem
pengisian rapor siswa di SDIT Permata Bunda |
Bandar Lampung yang diusulkan untuk mengatasi
permasalahan sistem pengisian rapor siswa di
SDIT Permata Bunda | yang ada. Analisis sistem
yang diusulkan digambarkan dengan mapping

chart. Mapping chart disajikan pada Gambar 2.

GURU MAPEL WALI KELAS STAFF TU SISWA/WALI

Rapor Siswa
, Sudahdi
Verifikasi

Nilai Akhir Siswa |

= ~

Gambar 2. Mapping Chart sistem yang diusulkan

3. Analisis kebutuhan sistem fungsional

Analisis  kebutuhan sistem fungsional
merupakan analisis mengenai bagian yang terlibat
langsung pada sistem yakni kebutuhan yang harus
disediakan, aktivitas yang dapat dilakukan serta
fasilitas yang diberikan oleh SDIT Permata Bunda
I. User di dalam alikasi rapor siswa ini terdiri dari
empat level yaitu staf TU, guru mata pelajaran,
wali kelas, dan wali murid. Berikut adalah uraian
kebutuhan fungsional dari aplikasi rapor siswa di

SDIT Permata Bunda | Bandar Lampung:

a. Level admin/staf TU
b. Level guru mata pelajaran
c. Level wali kelas
d. Level wali murid
3.2 Proses Desain
Desain sistem vyang dilakukan dengan
apa yang
diinginkan. Desain meliputi desain DFD, ERD,

konsep aplikasi sesuai dengan

database, dan tampilan.
1. Desain DFD
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Desain DFD merupakan model analisis
sistem yang akan diimplementasikan menjadi
sebuah pemrograman terstruktur. Penggambaran
desain DFD level 0 dan level 1 aplikasi rapor
siswa pada SDIT Permata Bunda 1 disajikan pada
Gambar 3.
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Gambar 3. Desain DFD level 0

Gambar 4. Desain DFD level 1
2. Desain Entity Relationship Diagram (ERD)
dilakukan
Entity Relationship Diagram

Desain  database dengan
menyesuaikan

(ERD) yang disajikan pada Gambar 5.

Gambar 5. Desain ERD

3. Flowchart Program

Flowchart = merupakan  cara  untuk

menggambarkan tahap penyelesaian masalah
dengan aliran data menggunakan simbol.
a.  Flowchart Beranda dan Menu pada User
Staf TU
Pada halaman ini Staf TU dapat
mengoperasikan aplikasi yang memiliki beberapa
menu, yaitu : beranda, data siswa, Kkelas, guru,

tahun, dan user. Flowchart halaman utama

aplikasi ini disajikan pada Gambar 6.
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Gambar 6 . Flowchart Beranda dan Menu pada
User Staf TU
b.  Flowchart Data Siswa User Staf TU
Pada halaman ini User Staf TU dapat
melihat, menambah, mengubah, menghapus, serta
mencetak data berupa data excel maupun pdf.
Flowchart ini disajikan pada Gambar 7.

Gambar 7 . Flowchart Data Siswa User Staf TU

C. Flowchart Menu Nilai Pengetahuan PAI
Level Wali Kelas

Pada halaman ini User Wali Kelas dapat
melihat serta mencetak data berupa excel maupun
pdf. Flowchart ini disajikan pada Gambar 8 .

AK
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Y—p DataExcel
NPPAL

T
- Data PDF
x
T

End

Gambar 8 . Flowchart Menu Nilai Pengetahuan
PAI Level Wali Kelas
d.  Flowchart Beranda dan Menu pada User
Wali Murid

Pada halaman ini User Wali Murid
dapat mengoperasikan aplikasi yang memiliki
menu beranda,

rapor siswa, dan logout.

Flowchart halaman utama aplikasi ini

disajikan pada Gambar 9.
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Gambar 9. Flowchart Beranda dan Menu Ror ot B Rscuidesnion i fdnse]
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pada User Wali Murid

4.  Desain Tampilan Aplikasi

Desain tampilan aplikasi berdasarkan empat

level yakni staf TU, guru mata pelajaran, wali

kelas, dan wali murid. . L
Gambar 13. Tampilan halaman menu data nilai
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Aplikasi Rapor Siswa

Gambar 10. Tampilan halaman utama staf TU
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Gambar 11. Tampilan halaman menu data siswa — ——

= B Sunday, 73 September 2018 () admn_saet

Form Data Tambah Data Siswa

.........

Gambar 12. Tampilan form tambah siswa Gambar 15. Tampilan export pdf rapor siswa

level wali murid

3.3 Implementasi
Implementasi  dilakukan dengan cara
pengodean sehingga desain database dan desain

interface berdasarkan sistem yang telah dibuat
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sesuai. Kemudian dilakukan juga pengujian
terhadap aplikasi yaitu dengan menggunakan
teknik Boundary Value Analysis. Hal yang diuji
yaitu penguji tidak dapat memasukkan data jika
tidak sesuai dengan batasan nilai bawah dan atas.

Hasil pengujian dapat dilihat pada gambar 16.

Tambah

Hama Kelas

Gambar 16. Hasil pengujian

KESIMPULAN

Kegiatan pembuatan aplikasi rapor siswa
dihasilkan sebuah aplikasi berbasis website yang
memiliki manfaat dalam melakukan pengisian
rapor siswa yaitu memudahkan wali kelas ddalam
melakukan pengisian rapor siswa dan membuat
wali murid dapat melihat laporan prestasi belajar
anaknya dengan cepat, kapanpun, dan
dimanapun.. Pengembangan aplikasi yang perlu
dilakukan adalah dengan menambah fitur
notifikasi u untuk mengetahui bahwa laporan hasil
belajar siswa sudah dapat diakses dan fitur yang
dapat digunakan wali kelas untuk melakukan
monitoring guru yang telah memasukkan nilai

akhir mata pelajaran.
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