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Abstrak

Pembagian pekerjaan terhadap karyawan yang bekerja dengan tim sangat penting untuk
meningkatkan mutu perusahaan dan meningkatkan kedisiplinan karyawan dalam menyelesaikan
pekerjaan didalam perusahaan XYZ. Pembuatan sitem dengan estimas waktujuga dapat membuat
pekerjaan akan lebih mudah terkontrol sehingga para pemimpin dapat mengira kapan pekerjaan tersebut
akan selesai maka dibutuhkan sebuah sistem e-ticket pembagian pekerjaan dengan clock work.
Penyelesaian aplikas pembagianpekerjaandengan sistem e-ticket ini akan diselesaikan dengan metode
naskahini
membangunaplikasi pembagian pekerjaan tim karyawan XYZ dengan clock work berbasis web

RAD dengan menggunakan pengujian black box. Penulisan bertujuan  untuk

menggunakan AJAX, HTML, JavaScript, jQuerydanPHP sebagai bahasapemogramannya.
Kata kunci : Black-Box Testing, HTML, Pembagian Pekerjaan, PHP, RAD

1 PENDAHULUAN
Belanja online ataubelanjalewat internet

ti dakhanyasekedar perni agaantetapijugamencakup
beberapakerjasamaantaramitrabisnis, pelayanan,

semakindiminati di kal anganmasyarakat danlowonganpekerjaan sehingga membuat banyak

internet

Indonesia.Penggunaan

untuktransaksi bi sni ssudahdianggaphal yang
penting,

hali ni ditandai denganmeningkatnyaj uml ahpengusa
ha yang bergerak di bidangElectronic Commerce
(e-commerce).E-

commer cesangatberhubungandengan proses

pen;j ualandanpembeli ansebuahprodukataujasadani

nformasimel al uikomputer yang
terhubungkejaringan internet. E-
commer cemerupakanbagiandarie-business, di

manacakupane-busi ness ebihluas,

pekerjaan yang memakan waktu dan bisa
membuat terjadinya sebuah redudansi data maka
dengan redudansi terebut akan di atasi dengan
pembagian pekerjaan tim karyawan xyz dengan

clock work berbasis web.

2. METODE PENELITIAN

Metode yang
digunakandal amperancanganpembagian pekerjaan
tim karyawan xyz dengan clock work berbasis
RAD.

webinimenggunakanmetode Tahapan-
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tahapan yang

dilakukandalamperancanganaplikasiiniantaralain :

1.  Requirements planning phase
Padatahapanini,
timmulaimel akukanpengenal anterhadapsituasi. Ter
diridaripemahamanmasal ahbisnis,
menganalisissistemyang
sudahadadanmendefinisikanpersyaratandancakupa
Metode RAD
intensifmengandal kandukungandankerjasama
yang berbedaparacustomer,
timproyekdanstakeholderbisnis yang  terlibat.
Setel ahtahapi ni deskri psi si stemharusdi setuj ui ol ehk

lien

nsisstem yang akandibuat.

2. User design phase
Tahapkeduatimmembuat model  sistem,
desainsi stemdanrencana mplementasi.
Tujuanutamasel amatahapi ni adal ahmenganalisiske
giatanusaha, membuatrancangansi stemdanaplikasi
yang
Penggunadantimkembalimel akukansemacamperte

akandigunakandal amtahapsel anj utnya.

muanuntukmel akukani dentifikasitujuandariaplikas
iataus stemdanmel akukani dentifikasi kebutuhani nf
ormasi untukmencapaituj uan.
Padatahapi ni halterpentingadal ahadanyaketerlibata
ndarikeduabel ahpihak,
bukanhanyasekedarpersetujuanakan proposal yang
sudahdibuat.
3. Construction phase

Padatahapkonstruksi,
aplikasi atausi stemdi kembangkanberdasarkandesai
model sistem yang
tel ahdi buatpadatahapansebel umnya. T uj uanutamat

nsistemdan

ahapiniadalahmembangunaplikasiatausistem yang
direncanakansampai bi sadiujiatau di-
testing.Kegiatan 2 9
dilakukansel amatahapi ni sel ai npengkodeanadal ah
mempersiapkan data pengujiandandokumentasi
yang

sesuai untuksi stemdanmempers apkanuntuktahapC

utover. Termasukmengembangkan software
untukmengkonversi data
kesi stemdanprotokol atauprosedur yang

baru. Tahapi niberakhirdenganpengujians stematau
aplikasi.
4.  Cutover phase

Tahapterakhiradal ahtahapCutover .Selamata
hapi niaplikasi ataus stemditerapkan. T uj uanutamat
ahapiniadalahmemasangaplikasi atausi stempadalin
gkungansebenarnyadanmelihatgangguanawalterha
dapaplikasiatausistem,
mengopti mal kandanmemaksi mal kankemampuana
plikasi atausi stem. Selamatahapini user
dapatdilati huntukmenggunakanaplikasi atausi stem.
Data darisistem yang
adaakandikonvers kesi stembarudansi stemnyaharu

sditerimaberdasarkankesepakatandengan user.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
31 Analisakebutuhan

Analisakebutuhanyai tumenganalisasemua
yang
diinginkanol ehpenggunaterhadapsi stem yang

kebutuhan  yang  diperlukandanapa
baru. Sistem yang
sedangberjalandigambarkandenganmapping
chartyang disgjikanpadaGambar 1.
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Gambar 1. Mapping chart sistem yang

sedangberjalan

3.2 User design phase

Tahapanuser design phase
merupakanhasil daritahapanal isiskedal amperancan
ganperangkat!unak. Padatahapinidibuatdesain

DFD, ERD, flowchart, daninterfacedari program.

3.1.1 Perancangan DFD
DFD level 0 aau
merupakanleveltertinggidari DFD

konteks

yang
menggambarkansumbersertatujuan yang akan di
proses secaraberkesel uruhanterhadap sistem yang
ada. DFD level 0 atau konteks
disajikanpadaGambar2. DFD level 1
proses  yang
adadidalamlevel 0 yang dijabarkanlebihrinci. DFD
level 1 disgikanpadaGambar3.

untukmenggambarkantahapan

Gambar2. DFD level 0

Gambar 3. DFD leve 1

3.1.2 Rancangan ERD

ERD merupakan
yang
adadalamtabelbasis data.ERD tentang entitas dan
relas disgjikanpadaGambar4.

pen;j el askanrel asiantartabel danentitas

Gambar 4.Relas ERD

3.2 Cutover phase

1 Sistem admininistrator
Operasiiniberfungsi untukmel akukanpemb

uatan project dan sebuah ticket kerja untuk user

dan ketua

team.Operasi kasi rpenj ual andi sgji kanpadaGambar

5.
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T
jopnnagg

Gambar 5.Tampilanha amanadministrator

2. Ketuateam

Operasi Sistemteam leader memiliki 3 sub

bagian yang
dilakukandalamsi stemyaitudaftarticket,

halamanverifikasidandaftarproject. Tiap  sub-
bagianmendukung sub-bagian yang
lainnyauntukdijadikansistem yang

utuhuntukmenopangkebutuhanteam

| eader akandi sgjikanpadaGambar 6.

Gambar 6.Tampilanhal amanpembayaran

3. User

Sistemusersmemiliki 3 sub bagian yang
dilakukanpengkodi nganyaituBacklog, daftar
project danticket. Tiap sub-bagianmendukung
sub-bagian yang lainnyauntukdijadikansistem
yang
utuhuntukmenopangkebutuhanuser akandi sajikanp
adaGambar 7.

Frofioor sl Dy

Gambar 7.Tampilanha amanuser

4, Operas CRUD administrator (Create,

Read, Update, Delete)

Operasiinimengel ol asemua data-data yang
akanditampilkanke user dalambentukinformasi.
Data yang dikelolayaitu dataproject dan ticket.
Operas CRUD disgjikanpadaGambar 8.

= P
i [ =]
=A
Gambar 8.0Operasidata ticket
5. Operasiexport to pdf

Operasiinimengexport data dalam format

pdf.Operasiexport to pdfdisajikanpadaGambar9.
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Gambar9.Operasiexport topdf

3.3 Pengujian sistem

Pengujian sistem dilakukan untuk melihat
dengan benar setiap halaman dan fitur yang
digunakan dapat beroperasi dengan baik. Hal — hal
yang diuji sebagai berikut :

1. M etodepengujiansistem

M etodepengujiansistem yang
digunakanpada “Aplikas pembagian pekerjaan
tim karyawan XYZ dengan clock work berbasis
web”

carapengujian yang dilakukanyaitu:

menggunakanmetodeBlack-Box  Testing,

1) Menjaankanaplikasi
2) Mengamati program
aplikasitersebutapakahhasildaripengujiana
plikasisudahsesuaidengan proses Yyang

diinginkanatautidak.

2. Hal-hal yang Diuji

Hal-jal yang diujipada“‘Aplikasi
pembagian pekerjaan tim karyawan XYZ dengan
clock work berbasis web”ini sebagai berikut:
1) Kesalahanfungsionalitas
2) K esal ahanpadai nterface

5
3) K esalahanpadastrukturdatabase
3. HasiIPengujian
HasilPengujianyang
telahdiujiberdasarkanol ehlampiran 2
dapatdisimpulkan bahwa dalam

aplikasiinisiapuntukdigunakandilingkungan yang
sebenarnya dan sebagai mestinya.

4, Kesimpulan

Kesimpulan yang
dapatdiambildari“Aplikasi pembagian pekerjaan
tim karyawan XYZ dengan clock work berbasis
berikut ; 1).

Aplikasiinimemberikankemudahanbagiketuadal a

web” sebagai

mmembagi pekerjaan. 2)
Aplikasiinidapatmemberikanestimasiwaktubekerja
dengantimer agar selesaipadawaktunya.  3).
Aplikasidapatmembuatcatatanpr oject yang

aktifdan yang tidakaktif.
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