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ABSTRAK 

 

SDIT Permata Bunda 1 Bandar Lampung merupakan lembaga pendidikan yang didirikan 

oleh Yayasan Daarul Hikmah Rajabasa, Lampung pada 1 September 2001 dan mulai beroprasi pada 

tahun ajaran 2002/2003. SDIT Permata Bunda 1 menggunakan standar kurikulum yang dikeluarkan 

oleh Jaringan Sekolah Islam Terpadu (JSIT) Indonesia. Sistem penilaian ekstrakurikuler dan bina 

pribadi Islam yang dilakukan pada SDIT Permata Bunda 1 dengan menggunakan buku catatan dalam 

pengarsipan data nilai ekstrakurikuler dan bina pribadi Islam siswa, sehingga dibutuhkan sebuah 

aplikasi dalam pengolahan nilai ekstrakurikuler dan bina pribadi Islam. Dalam pembuatan aplikasi 

ini menggunakan metode Rapid Aplication Development (RAD) dan menggunakan pengujian Black 

Box Testing. Penulisan naskah ini bertujuan untuk membangun sebuah aplikasi penilaian 

ekstrakurikuler dan bina pribadi Islam berbasis web menggunakan Framework CodeIgniter sebagai 

bahasa pemrogramannya.  

 

Kata Kunci : Aplikasi, Ekstrakurikuler, Bina Pribadi Islam 

1. PENDAHULUAN 

 SDIT Permata Bunda 1 Bandar 

Lampung merupakan lembaga pendidikan yang 

didirikan oleh Yayasan Daarul Hikmah 

Rajabasa, Lampung pada 1 September 2001 dan 

mulai beroprasi pada tahun ajaran 2002/2003. 

SDIT Permata Bunda 1 menggunakan standar 

kurikulum yang dikeluarkan oleh Jaringan 

Sekolah Islam Terpadu (JSIT) Indonesia.  

Sistem penilaian esktrakurikuler dan 

Bina Pribadi Islam pada SDIT Permata Bunda 1 

adalah dengan masing-masing dari guru yang 

betanggung jawab tiap esktrakurikuler dan 

aspek bina pribadi Islam yang terdiri dari aspek 

ibadah, materi dan sikap membawa catatan nilai 

untuk setiap kegiatan esktrakurikuler dan bina 

pribadi Islam yang sedang dilakukan, pada saat 

akhir proses penilaian selanjutnya guru 

menyerahkan nilai harian siswa yang sudah 

dibuat dalam bentuk nilai mutu kepada guru 

penanggung jawab semua esktrakurikuler dan 

bina pribadi Islam. 

. Berdasarkan permasalahan diatas agar 

tidak terjadi kembali permasalahan yang 

dihadapi oleh guru ekstrakurikuler dan bina 

pribadi Islam maka akan dibuatkan Aplikasi 

penilaian esktrakurikuler dan bina pribadi Islam 

studi kasus pada SDIT Permata Bunda 1. 

 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

Alat yang digunakan dalam pembuatan 

aplikasi penilaian ekstrakurikuler dan bina 
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pribadi Islam dibedakan menjadi dua yaitu 

perangkat keras (Hardware) dan dan perangkat 

lunak (software) yang digunakan untuk 

implementasi aplikasi yang sudah dibuat. Bahan 

yang digunakan dalam pembuatan aplikasi 

didapatkan dari proses wawancara dan observasi. 

Metode pengembangan sistem yaitu metode 

Rapid Aplication Development (RAD), metode 

RAD terdiri dari tahapan requirements planning, 

user design, contruction dan custover (Tilley & 

Rosenblatt, 2017, hal. 108-109). 

1. Requirements Planning 

Pada tahap ini penulis melakukan 

perencanaan sistem dengan merencanakan judul 

aplikasi yang akan dibuat pada SDIT Permata 

Bunda 1 sebagai sampel pengambilan data dan 

sebagai bahan pembuatan aplikasi, proses 

pengumpulan data melalui wawancara serta 

observasi. Mencari kelemahan sistem lama 

berdasarkan data yang sudah didapat serta 

proses perancangan sistem yang akan dibuat. 

 

2. User Design 

 Pada tahap ini melakukan desain sistem 

atau membuat rancangan sistem berdasarkan 

hasil analisis dari tahapan sebelumnya dan sesuai 

dengan kebutuhan user, rancangan yang dibuat 

yaitu berupa : 

1. Rancangan alur sistem 

2. Rancangan alur data aplikasi dalam bentuk 

DFD 

3. Rancangan database 

4. Rancangan tampilan interface 

 

3. Contruction 

Pada tahap ini melakukan pengkodean 

aplikasi penilaian ekstrakulikuler dan bina 

pribadi Islam yang telah dirancang menggunakan 

bahasa pemrograman PHP, HTML, SQL dan 

CodeIgniter. Melakukan pengembangan sistem 

yang sudah ada. Hasil yang didapat yitu berupa 

aplikasi penilaian ekstrakurikuler dan bina 

pribadi Islam pada SDIT Permata Bunda 1. 

 

4. Custover 

Pada tahap ini dilakukan pengujian aplikasi 

penilaian ekstrakulikuler dan bina pribadi Islam 

berbasis web yang telah dibuat dengan 

menggunakan blackbox testing. Dengan adanya 

pengujian aplikasi menggunakan blacbox testing 

maka kesalahan-kesalahan pada aplikasi akan 

diketahui yang kemudian akan diperbaiki 

sehingga aplikasi dapat digunakan oleh user. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Aplikasi penilaian dibangun dengan 

beberapa tahapan yaitu : 

1. Tahap Requirements Planning 

Tahapan pertama pada requirements 

planning pada sistem yang berjalan saat ini 

menggambarkan proses berjalannya sistem 

penilaian ekstrakurikuler dan bina pribadi Islam 

dalam bentuk mapping chart  yang dapat dilihat 

pada gambar 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Gambar 1. Mapping Chart sistem lama 

pada tahap perancangan sistem baru 

merupakan tahapan pembuatan sistem baru 

sesuai dengan kebutuhan sistem lama yang 

telah berjalan berdasarkan identifikasi masalah 

yang dilakukan sebelumnya. Rancangan sistem 

yang diusulkan dibutuhkan untuk menentukan 

alur dari sistem yang akan dibuat. Rancangan 

sistem baru digambarkan pada gambar 2. 

 

Gambar 2. Mapping Chart Sistem Baru  

2. Tahap User Design 

Pada tahap ini dilakukan percancangan 

sistem yang akan dibuat sesuai dengan 

keinginan dalam bentuk DFD, ERD dan 

tampilan interface. 

a. Perancangan DFD 

Data Flow Diagram (DFD) dirancang 

untuk menggambarkan aliran data dan 

informasi pada aplikasi penilaian 

ekstrakurikuler dan bina pribadi Islam. 

Perancangan DFD level 0 dan level 1 dapat 

dilihat pada gambar 3 dan 4. 

 

Gambar 3. DFD level 0 

 

Gambar 4. DFD level 1 

 

 

b. Perancangan ERD 

Entity Relationship Diagram (ERD) 

dirancang untuk memggambarkan hubungan 

antar entitas yang ada pada rancangan aplikasi 

penilaian ekstrakurikuler dan bina pribadi 

Islam. Rancangan ERD dapat dilihat pada 

gambar 5. 

 

Gambar 5. Rancangan  ERD 

c. Perancangan Tampilan Interface 

Pada rancangan tampilan interface 

dibedakan berdasarkan hak akses tiap user 

yakni user admin, guru ekskul dan guru BPI. 

Pada tampilan saat login sebagai admin yang 

dapat mengolah semua data ekstrakurikuler dan 

bina pribadi islam sedangkan guru ekskul hanya 

dapat mengolah data ekstrakurikuler dan guru 

BPI hanya bisa mengolah data bina pribadi 

Islam. 



 
 

 

3. Tahap Contruction 

Tahap contruction merupakan tahap dalam 

pembuatan aplikasi “Penilaian Ekstrakurikuler 

dan Bina Pribadi Islam“ yang sudah 

direncanakan sebelumnya kedalam bentuk 

bahasa komputer (pengkodean) untuk 

membangun sebuah aplikasi web dengan bahasa 

pemrograman CodeIgniter menggunakan 

aplikasi sublime text. Interface tampilan 

dibedakan menjadi tiga yaitu admin, guru ekskul 

dan guru BPI. 

 

Gambar 6. Tampilan login 

 

Gambar 7. Tampilan menu Admin  

 

Gambar 8. Tampilan menu guru ekskul 

 

Gambar 9. Tampilan menu guru BPI 

 

Aplikasi pengolahan nilai ekstrakurikuler 

dan bina pribadi islam menggunakan bahasa 

pemrograman CodeIgniter dan MySql sebagai 

database yang digunakan. 

 

Kesimpulan dan Saran 

Telah dibuat nya sebuah aplikasi 

pengolahan nilai ekstrakurikuler dan bina pribadi 

Islam berbasis web agar memudahkan guru 

ekstrakurikuler dan bina pribadi Islam dalam 

pengolahan nilai. Pengembangan aplikasi yang 

perlu dilakukan yaitu dengan membuat akses 

melalui jaringan internet agar lebih 

mempermudah guru ekstrakurikuler dan bina 

pribadi Islam dalam pengolahan nilai. 
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