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ABSTRAK

Guru memegang peranan penting dalam penyelenggaraan pendidikan di SDIT Permata Bunda 1. Setiap
guru diberikan penilaian yang berguna untuk meningkatkan produktivitas dalam mengajar dan mendidik
siswa. Saat ini pengolahan nilai guru dilakukan dengan bantuan excel, sehingga pengolahan nilai belum
efektif dan efisien. Tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk menghasilkan aplikasi pengolahan nilai guru
yang dapat mengatasi permasalahan pengolahan nilai yang terjadi. Dengan adanya aplikasi penilaian
guru berbasis web ini dapat membantu tata usaha dan kepala sekolah untuk mengolah data nilai guru.
Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode waterfall dan pengujian menggunakan
metode black box testing. Aplikasi pengolahan nilai yang dibangun adalah aplikasi pengolahan nilai
guru berbasis web menggunakan framework codeigniter pada SDIT Permata Bunda 1. Aplikasi ini dapat
digunakan dalam membantu pengolahan nilai guru dan mempermudah guru dalam melihat laporan

penilaian.

Pendahuluan berkembang kemampuan akal dan

intelektualnya. Setiap guru pada SDIT Permata
Sekolah Dasar Islam Terpadu (SDIT)

Bunda 1 diberikan penilaian dalam bentuk
merupakan salah  satu

sekolah  dasar

laporan yang diberikan setiap semester.

berlandaskan Islam yang ada di Bandar

Penilaian guru berguna untuk meningkatkan
Lampung. SDIT Permata Bunda 1 memadukan o )
o o produktivitas guru dalam mengajar dan
pendidikan umum dan agama menjadi satu S
. . . mendidik siswa.
kurikulum, sehingga semua mata pelajaran dan

kegiatan sekolah tidak lepas dari bingkai ajaran
Islam. SDIT Permata Bunda 1 menempatkan

guru  sebagai  faktor penting dalam

penyelenggaraan pendidikan.

Guru memiliki peranan penting untuk

membentuk siswa menjadi anak yang

Aspek penilaian guru yang ada di SDIT
Permata Bunda 1 Bandar Lampung memiliki
empat kompetensi, yaitu kompetensi pribadi,
kompetensi sosial, kompetensi profesional, dan

kompetensi pedagogik.
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Pengolahan nilai guru yang ada di SDIT
Bunda 1

permasalahan,

Permata memiliki  beberapa
tidak

terintegrasi, sehingga pada proses analisis data

yaitu data nilai

untuk laporan nilai, data harus direkap ulang

dari hasil pengolahan nilai sebelumnya,
perhitungan nilai akhir mengalami kesulitan
karena menggunakan panduan  normatif
sehingga predikat yang muncul tidak sesuai
dengan ketentuan yang ada. Permasalahan yang
ada menunjukkkan bahwa sistem pengolahan

nilai guru yang ada belum efektif dan efisien.

Berdasarkan permasalahan diatas, solusi
yang diajukan adalah dengan membuat aplikasi
pengolahan  nilai  guru  berbasis  web
menggunakan framework codeigniter pada
SDIT Permata Bunda 1.

diharapkan dapat membantu dalam proses

Aplikasi ini

pengolahan nilai guru pada SDIT Permata
Bunda 1.

Metodologi Penelitian

Alat merupakan kebutuhan dasar dalam
pembuatan aplikasi. Alat  dikelompokkan
menjadi dua, yaitu perangkat keras (hardware)
dan perangkat lunak (software). Bahan yang
digunakan berupa data penilaian guru dan hasil
wawancara. Metode pengembangan sistem

yang digunakan dalam perancangan aplikasi ini

adalah metode waterfall. Tahapan-tahapan dari
metode waterfall adalah sebagai berikut :
1. Analisis

Pada tahap ini analisis kebutuhan
perangkat lunak ini penulis mengumpulkan
semua data dan informasi yang terkait dengan
pembuatan aplikasi pengolahan nilai guru pada
SDIT Permata Bunda 1. Pengumpulan data
dilakukan

wawancara mengenai sistem penilaian guru

dengan teknik observasi dan
yang berjalan di sekolah XYZ. Berikut data
yang diperoleh dari hasil wawancara dan
observasi :
a. Sistem pengolahan nilai yang sedang
berjalan pada SDIT Permata Bunda 1.
b. Tugas-tugas kepala sekolah dalam kegiatan
pengolahan nilai.
c. Kekurangan sistem yang sedang berjalan.
d. Sistem vyang diharapkan oleh kepala
sekolah.
2. Desain
Tahap desain ini difokuskan pada
pembuatan beberapa desain, yaitu flowchart,
mapping chart, entity relationship diagram
(ERD), data flow diagram (DFD), dan Desain
Interface
3. Pengodean
Aplikasi pengolahan nilai guru berbasis
web pada SDIT Permata Bunda 1 dibangun

menggunakan framework codeigniter dan



KARYA ILMIAH MAHASISWA MANAJEMEN INFORMATIKA

bootstrap dalam pembuatan tampilan user dan
admin, sedangkan MySQL sebagai database.
4.  Pengujian

Pada tahap ini, pengujian dilakukan
dengan menggunakan metode black box
testing. Black box testing adalah metode yang
memfokuskan pada aplikasi yang dibuat
apakah sesuai
dibutuhkan.

5. Pendukung

dengan spesifikasi yang

Pada tahap pendukung (support) atau
dilakukan

melakukan

pemeliharaan (maintenance)

pengoperasian  sistem  dan
perbaikan-perbaikan kecil atau error yang tidak

ditemukan pada tahap pengujian.

Hasil dan Pembahasan

a. Analisis

1. Analisis sistem yang sedang berjalan
Tahap analisis sistem yang sedang

berjalan digunakan untuk mengetahui proses

berjalannya sistem penilaian. Analisis sistem

yang sedang berjalan digambarkan dengan

menggunakan mapping chart. Mapping chart

sistem yang sedang berjalan digambarkan pada

Gambar 1.

Sistem Penilaian Guru yang Sedang Berlangsung di SDIT Permata Bunda 1

Kepsek Guru

Saat kepsek
mendapatkan
keseluruhan data
nilai guru

Gambar 1. Mapping chart sistem yang sedang

berjalan

2. Analisis sistem yang diusulkan

Analisis  sistem  yang  diusulkan
menggambarkan proses berjalannya aplikasi
pengolahan nilai guru pada SDIT Permata
Bunda 1 yang diusulkan untuk mengatasi
permasalahan sistem pengolahan nilai guru
yang terjadi. Analisis sistem yang diusulkan
digambarkan dengan mapping chart. Mapping
chart sistem yang diusulkan digambarkan pada

Gambar 2.
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Aplikasi Pengolahan Nilai Guru yang diusulkan di SDIT Permata Bunda |

| Tata Usaha

Gambar 2. Mapping chart sistem yang

diusulkan

b. Desain

1. Desain Sistem
Pada tahap ini perancangan Data Flow
Diagram (DFD) menggambarkan proses yang
sistem
DFD vyang dibuat
aplikasi pengolahan nilai guru ini terdiri dari
DFD level 0, DFD level 1 dan DFD level 2.
a. DFDlevel 0
DFD level 0

menggambarkan interaksi antara sistem yang

terjadi  pada penilaian  yang

dikembangkan. dalam

untuk

digunakan

akan dikembangkan dengan entitas luar.
Desain DFD disajikan pada Gambar 3.

Guru

Kepsek

Aplikasi Pengolahan

jetaUsaha Nilai Guru

/

E

g

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ nformas Cataan Rapor

Gambar 3. DFD level 0

b. DFD level 1

DFD level 1 menjelaskan aliran data dari
masing-masing tabel ke proses pengolahan data
yang dilakukan oleh admin dan user untuk
menghasilkan output berupa informasi data
guru dan nilai guru. Desain DFD level 1

disajikan pada Gambar 4.
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Gambar 4. DFD level 1

c. DFD level 2

DFD level 2 menggambarkan detail dari
pengolahan data nilai yang dilakukan oleh
entitas tata usaha dan kepsek pada DFD level 1
dan menjelaskan aliran data pada proses
pengolahan nilai pada setiap kompetensi dan
data guru aktif yang dikelola oleh tata usaha
dan kepsek. Desain DFD level 1 disajikan pada
Gambar 5.

Data b,

Informasi Data Guru

Informasi Data Tahun

g gy ———
Guru Data Guru

4.2

Data Tahun
Tahun Tahu

Data
Tahun

‘ Data Guru Aktif
Tata Usaha [
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)\ Ajaran Data Tahun

Data Tahun

43 Data Guru Aktif

| Pengolahan Data

Informasi Data
Guru Aktif

S Data Guru Aktif

Gambar 5. DFD level 2

2. Desain Basis Data

Desain basis data digambarkan dengan

menggunakan Entity Relationship Diagram

(ERD) sebagai penjelasan dari setiap tabel,

entitas, isi, serta struktur data yang digunakan

pada tabel.
Gambar 6.
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Gambar 6. Desain ERD
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3. Desain Tampilan Aplikasi

Tahap ini berdasarkan tiga level akses
yaitu tata usaha, kepsek, dan guru. Desain
tampilan pada level akses tata usaha (admin),
digunakan

untuk mengelola data guru,

mengelola aktivasi guru, mengelola tahun
ajaran, pengolahan data user, dan mengelolaa
nilai guru. Pada level akses kepsek, kepsek
memiliki hak untuk memeriksa nilai guru,
kepsek hanya dapat mengubah nilai setiap guru
jika terdapat kesalahan pengolahan nilai yang
dilakukan tata usaha. Di level akses guru,
tampilan didesain untuk melihat biodata diri,
dan melihat nilai rapor, guru juga dapat

mencetak laporan penilaian.

a. Pengodean
Pada tahap ini desain yang telah dibuat
diimplementasikan

dengan serangkaian

program. Aplikasi ini dibangun dengan
menggunakan bantuan framework Codelgniter
dan bootstrap untuk mengatur tampilan
program. Desain interface berdasarkan aplikasi
yang telah dibuat. Desain Interface dibedakan
menjadi 3 sesuai dengan level akses masing
masing, yaitu tata usaha (admin), kepsek, dan

guru.

Gambar 7. Desain interface tata usaha (admin)

Gambar 9. Desain interface guru

b. Pengujian
dilakukan
menggunakan metode black box testing untuk

Tahap pengujian dengan

mengetahui apakah terjadi kesalahan atau
sudah sesuai dengan kebutuhan sistem. Hal-hal
yang diuji dalam aplikasi pengolahan nilai guru
ini adalah fungsi-fungsi yang tidak benar dan
tidak

kesalahan tampilan interface, kesalahan pada

berfungsi  sebagaimana  mestinya,

database yang digunakan dalam aplikasi.
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C. Pendukung

Tahap pendukung  sistem  atau
pemeliharaan ini belum dapat dilakukan karena
aplikasi  pengolahan nilai guru di SDIT
Permata Bunda 1 Bandar Lampung ini belum

dijalankan.

Kesimpulan dan Saran

Kesimpulan yang dapat diambil dari
aplikasi pengolahan nilai berbasis website ini
adalah tersedia aplikasi pengolahan nilai guru
dalam

yang memudahkan tata usaha

melakukan pengolahan nilai guru dan
menyimpan data pengolahan nilai,
memudahkan kepala sekolah dalam memantau
dan memeriksa nilai guru, dan memudahkan
guru untuk  melihat laporan  nilai.
Pengembangan aplikasi yang perlu dilakukan
adalah diharapkan aplikasi ini dapat diakses
online dengan cara

hosting  sehingga

mempermudah akses ke aplikasi, kepala

sekolah dapat diberikan peringatan atau
warning dalam aplikasi mengenai guru yang
belum dikelola nilainya, dan kepala sekolah

diberikan grafik mengenai nilai guru.
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