DAFTAR PUSTAKA

Tilaar, Wartinah T.A.M., & Yunus, M. Ruslan. 2013. Penjadwalan Proyek
Pembangunan  Research  Centre  Universitas Tadulako dengan
Menggunakan Microsoft Project. Infrastuktur. Vol 3 No.1, Juni 2013.

Septe Muryantoro, Syaiful Ade & Dima, Cindy Citya. 2018. Pembelajaran Wisata
MICE (Meeting, Incentive, Conference and Exhibition) untuk
Menciptakan SDM MICE Dikalangan Mahasiswa Perhotelan Universitas
Dian Nuswantoro. Prosiding SENDI_U. 2018.

Irsan, M. 2012. RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE NOTIFIKASI BERBASIS
ANDROID UNTUK  MENDUKUNG  KINERJA Dl INSTANSI
PEMERINTAHAN. 2. 2012.

Tarigan, Masmur & Kristianata, Adven. 2020. Aplikasi Scheduller Team Meeting
Berbasis Mobile Dengan Menggunakan Push Notification. Jurnal
Rekayasa System Dan Teknologi Informasi. Vol.4 No.3 2020. Hal 521-
530.

Henderson. 2009. SISTEM INFORMASI INVENTORI BARANG. PROSISKO,
Hal 1-2.

Fauzi, Ahmad & Harli, Eko. 2017. Peningkatan Kualitas Pelayanan Melalui CRM
dengan Metode RAD. Jurnal Rekayasa System Dan Teknologi Informasi.
Vol. 1 No. 1 2017. Hal 76-81.

Sitohang Hengki, Tamando. 2018. SISTEM INFORMASI PENGAGENDAAN
SURAT BERBASIS WEB PADA PENGADILAN TINGGI MEDAN.
Jurnal Of Informatics Pelita Nusantara. VVol. 3 No. 1, Maret 2018.

Sagala Jijon Raphita. 2018. Model Rapid Aplication Development (RAD) Dalam
Pengembangan Sistem Informasi Penjadwalan Belajar Mengajar. Jurnal
mantik panusa. Vol. 2, No. 1. Juni 2018. Hal 87-90.

Wirawan, Aditya, Parlika, Riski & Atmaja Pratama Wirya. 2020. SISTEM
INFORMASI ABSENSI FINGERPRINT DENGAN NOTIFIKASI
WHATSAPP DAN GAMIFIKASI. Jurnal Informatika Dan Informasi.
Vol. 1, No.3, November 2020.

Marlindawati, Komalasari Dinny & Juliandri Acep. 2020. Aplikasi Penjadwalan
Piket Karyawan Pada Auto 2000 Plaju Palembang. Jurnal Informatika.
Vol.6, No. 1, Januari 2020.



42

Setia, Dwi Lutfiyah. 2017. Implementasi Sitem Penjadwalan Mata Kuliah
Berbasis Web. Jurnal ilmiah informatika. Vol.2, No.1. Juni 2017.



	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	I. PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang dan Masalah
	1.2 Tujuan
	1.3 Kerangka Pemikiran
	1.4 Kontribusi

	II.  TINJAUAN PUSTAKA
	2.1 Konsep Penjadwalan
	2.2 Meeting
	2.3 Sales Marketing
	2.4 Notifikasi
	2.5 Aplikasi
	2.6 WhatsApp
	2.7 Mapping Chart
	2.7. 1 Flowchart
	2.7. 2 DFD (Data Flow Diagram)
	2.7. 3 ERD (Entity Relation Diagram)
	2.7. 4 RAD (Rapid Aplication Development)
	2.7. 5 Sublime Text 3
	2.7. 6 Website
	2.7. 7 Framework (Ci)
	2.7. 8 HTML (Hypertext Markup Language)
	2.7. 9 PHP (Hypertext Preprocessor)
	2.7. 10 Cascading Style Sheet (CSS)
	2.7. 11 JQuery
	2.7. 12 JavaScript
	2.7. 13 Bootstrap
	2.7. 14 MySQL
	2.7. 15 PHPMyAdmin
	2.7. 16 XAMPP
	2.8 Blackbox Testing

	III.  METODE PELAKSANAAN
	3.1 Tempat dan Waktu Pelaksanaan
	3.2 Alat dan Bahan
	3.2.1 Alat
	3.2.2 Bahan

	3.3 Metode Rancangan Penelitian
	3.4 Metode Pelaksanaan Penelitian
	3.4.1 Requirement planning
	3.4.2 User design
	3.4.3 Rancangan Interface
	3.4.4 Construction
	3.4.5 Cutover (pengujian)


	IV. HASIL DAN PEMBAHASAN
	4.1 Gambaran Umum Perusahaan
	4.1.1 Sejarah Umum Perusahaan
	4.1.2 Stuktur Organisasi
	4.1.3 Visi dan Misi PT. Sysware Indonesia

	4.2 Hasil dan pembahasan
	4.2.1 Requirement Planning
	4.2.2 User Design
	4.2.4 Cutover


	V. KESIMPULAN DAN SARAN
	5.1 Kesimpulan
	5.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA

