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RINGKASAN 

 SMP IT Fitrah Insani Bandar Lampung merupakan salah satu SMP IT (Islam 

Terpadu) yang telah terdaftar di JSIT Indonesia dan dibawah naungan Yayasan Fitrah Insani. 

SMP IT ini didirikan pada tahun 2007. Saat ini dalam sistem penggajian karyawan 

menggunakan aplikasi microsoft excel. Proses yang dilakukan dengan menggunakan aplikasi 

ini membutuhkan waktu yang lama, dengan adanya sistem penggajian yang lebih baik dan 

hasil yang diperoleh juga akan lebih baik dan mudah digunakan. Aplikasi penghitungan gaji 

ini berbasis web dengan menggunakan laravel dan dibantu database phpMyadmin. Sistem 

aplikasi penggajian pegawai ini memudahkan bendahara untuk mengelola gaji pegawai yang 

berbeda-beda. 

Kata kunci: aplikasi, web, framework, laravel, MySQL, phpMyadmin. 

 

A. PENDAHULUAN 

Di era globalisai seperti saat ini, 

dibutuhkan aplikasi yang mudah dan lebih 

efisien untuk mempermudah pekerjaan 

manusia di setiap harinya serta sebagai 

penunjang berkembangnya sebuah 

perusahaan. Seiring bertambahnya 

pengetahuan dari masyarakat, menjadikan 

teknologi semakin lama semakin 

berkembang dengan pesat. Perkembangan 

teknologi juga sangat berpengaruh bagi 

instansi sekolah yang tengah berkembang. 

Begitu juga dengan SMP IT Fitrah 

Insani yang sudah menggunakan 



komputer dalam mengelola berbagai 

pekerjaan agar lebih mudah dan lebih 

efisien. Misalnya, dalam pengelolaan gaji 

pegawai yang sudah terkomputerisasi, 

hanya penggunaannya yang belum 

maksimal. 

Seiring berjalannya waktu, maka 

sangat dibutuhkan suatu program khusus 

yang lebih mudah dan akurat untuk 

penghitungan gaji pegawai. Berdasarkan 

permasalahan yang telah dijelaskan diatas 

maka penulis membuat “Aplikasi 

Penghitungan Gaji Pegawai SMP IT 

Fitrah Insani Berbasis Web Menggunakan 

Framework Laravel”. 

B. METODE PELAKSANAAN 

Perancangan aplikasi ini 

dilaksanakan pada semester 6 di 

Politeknik Negeri Lampung. Alat dan 

bahan yang digunakan dalam pembuatan 

aplikasi ini adalah laptop dan beberapa 

perangkat software lainnya. 

Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang 

digunakan dalam pembuatan aplikasi 

penghitungan gaji pegawai SMP IT Fitrah 

Insani dengan melakukan wawancara 

terstruktur dan terlampir pada lampiran 1, 

yakni menyiapkan beberapa pertanyaan 

yang akan diajukan kepada narasumber. 

Metode Pengembangan Software 

 Metode yang digunakan dalam 

pengembangan aplikasi penghitungan gaji 

pegawai di SMP IT fitrah Insani yaitu 

menggunakan waterfall. Pengembangan 

dengan metode ini memiliki 5 tahap, yaitu 

: analisa kebutuhan, desain sistem, 

penulisan kode program, pengujian 

program, dan penerapan program. 

1. Analisis kebutuhan 

Pada tahapan pertama ini melakukan 

pengumpulan data untuk membangun 

sebuah sistem, dan mengumpulkan 

informasi dengan melakukan wawancara. 

 

2. Desain Sistem 

Tahap kedua yaitu mengumpulkan 

data dan informasi-informasi yang 

diperlukan, proses perancangan ini dibuat 

dengan membuat kerangka sistem yang 

bertujuan untuk memberikan gambaran 

apa yang seharusnya dikerjakan dan 

bagaimana tampilannya. 

3. Penulisan Kode Program 

Pada desain-desain yang sebelumnya 

maka dapat diimplementasikan pada tahap 

pengkodean program ini dengan 

menggunakan bahasa pemrograman. Pada 

tahapan ini diharapkan untuk dapat 



menghasilkan sebuah aplikasi 

penghitungan gaji guru dan pegawai agar 

mempermudah bendahara dalam 

mengolah data penggajian 

4. Pengujian Program 

Desain yang dirancang pada tahap ini 

menerapkan serangkaian program yang 

telah memenuhi syarat serta dilakukan 

penilaian pada sistem apakah sistem layak 

digunakan atau tidak. Metode yang 

digunakan pada aplikasi penghitungan gaji 

pegawai di SMP IT Fitrah Insani 

menggunakan metode Black-box Testing. 

5. Penerapan Program 

Pada tahap penerapan program ini 

dijalankan dengan data yang sebenarnya. 

 

C. HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Analisis Kebuuhan 

Analisa kebutuhan yaitu menganalisa 

kebutuhan yang diperlukan dan yang 

diinginkan oleh pengguna terhadap sistem 

yang baru. Pada tahap ini merupakan 

tahapan pengkajian sistem yang sedang 

berjalan. Seperti gambar di bawah ini 

 

Gambar. Mapping Chart sistem yang 

sedang berjalan. 

 

2. Desain Sistem 

Tahapan desain sistem merupakan 

hasil dari tahap analisa ke dalam 

perancangan perangkat lunak. Pada tahap 

ini dibuat desain data flow dagram 

(DFD), flowchart, dan interface dari 

program. 

1. Rancangan data flow diagram 

(DFD) 

a) DFD level 0 

DFD level 0 merupakan level 

tertinggi dari DFD yang 

menggambarkan hubungan sistem 

dengan lingkungan luarnya. Pada 

gambar di bawah ini menampilkan 

bahwa entitas menginputkan data, 

menghitung gaji dan mengahasilkan 



slip gaji pegawai. DFD dapat dilihat 

pada Gambar di bawah. 

Sistem
Penghitungan Gaji

Bendahara

Kepala Sekolah

In
fo

 L
ap

o
ra

n
 G

aj
i P

eg
aw

ai

Info Data Pegawai

Data Pegawai

Data Tunjangan

Info Data Tunjangan

Info Slip Gaji Pegawai

Data Absensi

Info Data Absensi

 

Gambar 2. DFD Level 0 

 

b) DFD level 1 

DFD level 1 menujukan semua 

proses utama yang menyusun 

keseluruhan sistem. Level ini 

menunjukan komponen internal dan 

menujukan bagaimana proses-

proses utama direlasikan 

menggunakan data flow diagram. 

DFD dapat dilihat pada Gambar di 

bawah. 

 

Gambar 3. DFD Level 1 

 

2. Rancangan flowchart 

Rancangan flowchart merupakan 

rancangan alur atau logika program 

yang akan dibuat. Flowchart adalah 

bagan alir sistem yang menunjukan 

arus berjalannya sistem aplikasi 

penggajian pegawai pada SMP IT 

Fitrah Insani secara menyeluruh, 

dalam rancangan flowchart ini 

menjelaskan prosedur-prosedur 

yang dikerjakan dalam sistem 

tersebut. 

1. Flowchart menu login 



 

Gambar 4. Flowchart menu login 

 

2. Flowchart menu halaman 

awal bendahara 
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Gambar 5. Flowchart menu awal 

bendahara 

 

3. Flowchart menu data 

pegawai 

 

Gambar 6. Flowchart menu data pegawai 

 

3. Rancangan entity relationship 

diagram 

Setelah model data ditentukan, langkah 

selanjutnya yaitu merancang ERD (Entity 

Relationship Diagram) dalam bentuk 

basis data. Selain itu pemilihan basis data 

yang sesuai untuk membangun sebuah 

aplikasi yang lebih penting adalahh 

bagaimana merancang basis data. Entity 

relationship diagram penghitungan gaji 

dapat dilihat pada gambar di bawah ini. 

 

Gambar 7. Rancangan ERD 



4. Rancangan interface 

Design interface atau antar muka 

merupakan merupakan rancangan yang 

akan diterapkan ke dalam aplikasi yang 

dibuat. Tujuan pembuatan desain interface 

adalah agar rancangan sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. 

a) Rancangan Interface halaman login 

bendahara  

Form login bendahara terdiri dari 

kolom email dan password. Jika kedua 

kolom diisi dengan email dan password 

yang benar sesuai data pada database, 

maka akan ditampilkan halaman utama 

aplikasi. Jika kedua kolom tidak sesuai, 

maka akan ditampilkan pemberitahuan 

kesalahan login dan form login akan 

ditampilkan kembali. Desain interface 

halaman login bendahara disajikan pada 

Gambar 8. 

 

Gambar 8. Interface halaman login 

bendahara 

 

b) Rancangan Interface halaman awal 

bendahara 

Bendahara merupakan pengguna 

aplikasi yang memiliki akses untuk 

mengelola data pegawai, mengelola data 

absensi, mengelola data tunjangan dan 

gapok, mengelola honor gaji dan membuat 

slip gaji serta laporan penggajian pegawai. 

Pada halaman ini terdapat beberapa menu, 

yaitu data pegawai, absensi, gapok, 

tunjangan-tunjangan, honor gaji dan 

laporan. Desain interface halaman awal 

bendahara disajikan pada Gambar 9. 

 

Gambar 9. Interface halaman awal 

bendahara 

 

c) Rancangan interface halaman data 

pegawai 

Halaman data pegawai digunakan 

oleh bendahara untuk mengelola data 

pegawai, dan terdapat kolom aksi untuk 

edit data pegawai. Desain interface 

halaman data pegawai disajikan pada 

Gambar 10. 

 

Gambar 10. Interface halaman awal 

bendahara 



1. Hasil Program 

Hasil program adalah hasil dari kode 

program yang telah dibuat. Tampilan hasil 

program adalah sebagai berikut : 

a) Tampilan Halaman Login 

Halaman login digunakan untuk 

masuk kedalam program sebagai 

bendahara. Tampilan halaman login 

dapat dilihat pada Gambar 11. 

 

Gambar 11. Tampilan halaman login 

 

b) Tampilan Halaman Home 

Bendahara 

Tampilan halaman home bendahara 

merupakan halaman yang 

menampilkan halaman utama 

dengan menu-menu navigasi. 

Tampilan halaman utama disajikan 

pada Gambar 12. 

 

Gambar 12. Tampilan halaman bendahara 

c) Tampilan Halaman Data Pegawai 

Halaman data pegawai 

menampilkan data pegawai dengan 

tunjangan yang didapat. Pada kolom 

aksi terdapat button yang berfungsi 

untuk edit data pegawai. Pada 

bagian atas tabel terdapat button 

create yang berfungsi untuk 

menambahkan data pegawai. 

Tampilan data pegawai disajikan 

pada Gambar 13. 

 

 

Gambar 13. Tampilan halaman data 

pegawai 

 

D. KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil 

adalah dihasilkannya “Aplikasi 

Penghitungan Gaji Pegawai SMP IT 

Fitrah Insani Berbasis Web Menggunakan 

Framework Laravel” yang memberikan 

alternatif solusi bagi bendahara untuk 



mengelola gaji guru dan pegawai dengan 

lebih mudah dan efesien. 

Saran 

Saran yang dapat diberikan untuk 

pengembangan aplikasi penghitugan gaji 

pegawai yaitu diharapkan kedepannya 

aplikaasi ini dapat terhubung langsung 

dengan aplikasi finger print yang ada di 

SMP IT Fitrah Insani. 
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