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Abstrack 

SMP Islam Terpadu (SMPIT) Fitrah Insani merupakan salah satu lembaga pendidikan yang berstatus 

swasta. SMPIT Fitrah Insani mempunyai kendala yaitu penerimaan siswa baru belum menggunakan 

teknologi secara optimal yaitu pengisian formulir menggunakan kertas dengan tulis tangan dan harus 

datang ke sekolah. Data pendaftar disimpan di buku pendaftar dan diletakan yang memungkinkan 

kerusakan dan kehilangan data sehingga pencarian arsip data pendaftar membutuhkan waktu cukup 

lama, serta pengumuman penerimaan siswa diinformasikan  melalui papan pengumuman sekolah. 

Tujuan dari tugas akhir ini adalah menghasilkan aplikasi pengolahan data penerimaan siswa baru 

berbasis web dalam melakukan pendaftaran, pengarsipan dan pengumuman peneriman siswa. 

Pengerjaan aplikasi menggunakan metode prototype. Ada tiga tahap pada metode ini, yang pertama 

adalah menganalisis kebutuhan sistem yang akan dibuat. Kedua adalah merancang dan 

mengembangkan prototype sistem berdasarkan analisis kebutuhan yang dibuat. Ketiga adalah menguji 

sistem yang telah dirancang dan dikembangkan. Aplikasi ini diharapkan dapat membantu panitia 

penerimaan siswa baru dalam mengolah data pendaftar dan hasil seleksi. 

 

Kata Kunci: aplikasi,penerimaan  siswa baru , prototype. 

 

 

 

PENDAHULUAN 

Sekolah Menengah Pertama Islam terpadu 

(SMPIT) Fitrah Insani salah satu lembaga 

pendidikan berstatus swasta dan telah  terdaftar  

di  JSIT  (Jaringan Sekolah  Islam  Terpadu) 

Indonesia  di bawah naungan Yayasan Fitrah 

Insani kota Bandar Lampung Provinsi 

Lampung. Pendidikan di SMPIT Fitrah Insani  

difokuskan  untuk  menghasilkan  lulusan yang  

berwawasan  islami,  sesuai  dengan  visinya  

yaitu  menjadi  sekolah  unggul, pencetak 

generasi sholeh, cerdas, dan  berprestasi. Salah  

satu  upaya  melanjutkan visi tersebut yaitu  

dengan  membuka  penerimaan  siswa  baru, 

sehingga  generasi berwawasan  islami  terus  

bertambah  digenerasi  mendatang. 

Penerimaan siswa baru di SMPIT Fitrah 

Insani sudah memanfaatkan teknologi namun 

belum optimal, pemanfaatan teknologi hanya 

berupa menggunakan microsoft office dan 

excel. SMPIT Fitrah Insani belum menerapkan 

teknologi dalam pengisian form pendaftaran 

dan penyampaian informasi pengumuman hasil 

tes seleksi, yaitu calon siswa harus  datang  ke  

sekolah  sehingga  menyebabkan  tidak  efisien  

waktu  bagi  calon  siswa. Di sisi lain, bagi 

panitia melakukan  pengarsipan data pendaftar 

juga belum optimal. Pengarsipan data 

pendaftar dilakukan dengan menggunakan  

kertas  lalu  disimpan di ruangan  , sehingga  

ketika panitia  mencari data  siswa dalam arsip  

yang  telah  ditumpuk,  membutuhkan  waktu  

cukup  lama.  

Pembuatan  aplikasi  penerimaan  siswa  

baru  dapat  dijadikan  alternatif  untuk  

meningkatkan  pelayanan  kepada  pendaftar 

serta menambah kemudahan melakukan  

pendaftaran  dan  mendapatkan  informasi  
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seleksi  penerimaan. Adanya aplikasi  

pengolahan  data  penerimaan  siswa  baru 

SMPIT Fitrah Insani berbasis web diharapkan  

bisa  mengatasi  permasalahan  tersebut. 

 

Metode Penelitian 

Alat yang digunakan pada penelitian 

terbagi menjadi dua, yakni alat untuk 

pengembangan dan alat untuk implementasi. 

Bahan yang digunakan berupa data hasil 

observasi dan hasil wawancara. Metode 

pengembangan aplikasi yang digunakan yaitu 

metode prototype.  

 

1.   Menganalisis kebutuhan 

Tahap ini dilakukan untuk mengenali 

permasalahan yang terdapat pada sistem 

penerimaan yang sedang berjalan pada SMP 

Islam Terpadu Fitrah Insani. Pengumpulan 

informasi dilakukan dengan cara wawancara 

dan mengumpulkan beberapa data untuk 

dianalisis. Data tersebut antara lain : 

a. Sistem pendaftaran yang sedang berjalan,. 

b. Kekurangan sistem yang sedang berjalan 

c. Sistem yang lebih baik yang diharapkan 

oleh panitia penerimaan siswa baru. 

2.  Merancang dan mengembangkan prototype 

Pada tahap ini dilakukan perancangan DFD, 

ERD, flowchart program dan perancangan  

halaman program. 

3.  Uji dan evaluasi prototype 

 Tahap ini dilakukan evaluasi dilakukan oleh 

konsumen apakah prototype yang dibangun 

sudah sesuai dengan keinginan konsumen. Jika 

sudah sesuai dilanjutkan langka 4 akan di 

ambil. Jika tidak, prototype direvisi dengan 

mengulangi langka 1, 2, dan 3. Pada penelitian 

ini tidak dilakukan evaluasi prototype karena 

karena keterbatasan waktu pengerjaan tugas 

akhir. Jadi langsung ke langkah 4. 

 

4.  Perubahan rancangan dan prototype 

dilakukan jika diperlukan setelah dievaluasi. 

 

5.   Transformasi prototype. 

 Tahap ini dilakukan dengan 

mentransformasikan prototype menjadi 

perangkat lunak yang beroperasi penuh dengan 

melakukan penghilangan kode-kode yang tidak 

dibutuhkan, penambahan program-program 

yang memang dibutuhkan dan perbaikan dan 

pengujian perangkat lunak secara berulang.  

 

Hasil dan Pembahasan 

Aplikasi penerimaan siswa baru ini 

dibangun berdasarkan beberapa analisis antara 

lain :  

1. Analisis kebutuhan 

a. Analisis sistem yang sedang berjalan 

Tahap analisis sistem yang sedang berjalan 

menggambarkan proses berjalannya pada 

SMPIT Fitrah Insani. Analisis system yang 

sedang berjalan digambarkan dengan 

menggunakan mapping chart. Mapping chart 

sistem yang sedang berjalan disajikan pada 

Gambar 1. 
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Gambar 1. Mapping chart sistem yang sedang 

berjalan 

 

b. Analisis sistem yang diusulkan 

Tahap analisis yang akan diusulkan 

menggambarkan proses berjalannya sistem 

penerimaan siswa baru yang diusulkan untuk 

mengatasi malasah yang terjadi. Analisis 

system yang diusulkan digambarkan dengan 

menggunakan mapping chart. Mapping chart 

sistem yang diusulkan disajikan pada Gambar  
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Gambar 2. Mapping chart sistem yang 

diusulkan 

 

2. Desain sistem 

Perancangan yang dilakukan sesuai dengan 

konsep aplikasi yang diinginkan. Perancangan 

tersebut meliputi perancangan flowchart 

program, DFD dan perancangan interface. 

a. Perancangan ERD 

Perancangan yang dilakukan dengan 

menentukan konsep aplikasi yang sesuai 

dengan keinginan. Perancangan meliputi 

perancangan ERD. Adapun perancangan ERD 

tersaji pada Gambar 3. 

 

Gambar 3. Entity Relationship Program 

 

b. Perancangan flowchart program 

Perancangan flowchart program 

diantarannya perancangan yang sesuai dengan 
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konsep aplikasi yang kita inginkan, 

diantaranya perancangan flowchart program 

home umum, pendaftar, panitia dan admin 

penerimaan siswa baru. Flowchart program 

home umum penerimaan siswa baru tersaji 

pada Gambar 4, flowchart pendaftar tersaji 

pada Gambar 5,  flowchart panitia tersaji pada 

gambar 6, dan flowchart admin tersaji pada 

Gambar 7 . 
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Gambar 4. Flowchart home umum 
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Gambar 5. Flowchart home pendaftar 
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Gambar  6. Flowchart home panitia 

 

StartStart

Pilih :

1. Home          

2. profil

3. Data Dasar

4. Data User

5. Keluar

Pilih :

1. Home          

2. profil

3. Data Dasar

4. Data User

5. Keluar

Pilih=1Pilih=1

ProfilProfil

HomeHomeya

Pilih=2Pilih=2

tidak

ya

Pilih=3Pilih=3

tidak

Data 

Dasar

Data 

Dasar
ya

Pilih=4Pilih=4

tidak

Data 

user

Data 

user
ya

Pilih=5Pilih=5

tidak

tidak

endend

ya

 

Gambar  7. Flowchart home panitia 
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c. Perancangan  Data Flow Diagram 

Perancangan data flow diagram 

berdasarkan konsep alur data yang kita 

inginkan. Rancangan DFD konteks tersaji pada 

Gambar 8,  DFD level 1 tersaji pada Gambar 9 . 

 

Gambar 8. Diagram konteks (DFD level 0) 

 

Gambar 9. Diagram level 1(DFD level 1) 

 

d. Perancangan  halaman    

Perancangan halaman berdasarkan konsep 

aplikasi yang kita inginkan. Perancangan 

halaman home umum penerimaan siswa baru 

tersaji pada Gambar 10, halaman home 

pendaftar tersaji pada Gambar 11,  halaman 

home panitia tersaji pada Gambar 12, dan 

halaman home panitia tersaji pada Gambar 13.  
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Gambar 10. Halaman home umum 
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 Gambar 11. Halaman home pendaftar 
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 Gambar 12. Halaman home panitia 
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 Gambar 13. Halaman home admin 

 

 

3. Tampilan halaman program 

Tampilan halaman dibedakan menjadi 

empat yaitu halaman umum tersaji pada 

Gambar 14, halaman pendaftar tersaji pada 

Gambar 15, halaman panitia tersaji pada 

Gambar 16, dan halaman admin tersaji pada 

Gambar 17. 
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Gambar 14. Tampilan halaman umum 

 

Gambar 15. Tampilan halaman pendaftar 

 

Gambar 16. Tampilan halaman panitia 

 

Gambar 17. Tampilan halaman admin 

4. Pengujian dan Pergantian 

Aplikasi ini diuji dengan menggunakan 

metode Black-Box Testing. Hal-hal yang diuji 

adalah kesalahan fungsi. Kesalahn fungsi diuji 

dengan menggunakan form pengujian. 

 

Kesimpulan dan Saran 

Kesimpulan dapat diambil yaitu telah 

dihasilkannya aplikasi “Pengolahan Data 

Penerimaan Siswa Baru SMPIT Fitrah Insani 

Berbasis PHP dan MySQL”. Saran yang dapat 

diberikan untuk pengembangan aplikasi 

selanjutnya adalah : membuat fitur notifikasi 

lewat email dan SMS Gateway, membuat fitur 

chat online, dan membuat fitur ujian online. 
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