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Abstrak 

Belum memaksimalkan teknologi yang ada dalam pembuatan laporan pembayaran sumbangan 

penyelenggaran pendidikan (SPP) menyebabkan proses dalam pembuatan laporan  yang dilakukan 

bendahara dan pendistribusian laporan kepada ketua yayasan Darul Hikmah membutuhkan waktu 

yang lama. Sehingga dibutuhkan teknologi yang dapat meningkatkan efisiensi waktu dalam proses 

tersebut. Penggunaan teknologi  web service dalam sistem ini sangat tepat karena web service 

memiliki kemampuan dalam menyelesaikan masalah pertukaran, integrasi, dan pengelolaan data 

sehingga dapat mempercepat dalam proses pembuatan laporan pembayaran sumbangan 

penyelenggaran pendidikan (SPP). 

Tujuan tugas akhir ini menghasilkan aplikasi yang memudahkan penggunanya dalam pembuatan 

laporan pembayaran sumbangan penyelenggaran pendidikan (SPP) yang dibangun menggunakan 

metode SDLC. Server web service dibangun menggunakan bahasa pemrograman javascript, client 

dibangun menggunakan bahasa pemrograman  java, dan menggunakan MySQL sebagai database.  
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PENDAHULUAN 

Pada sistem pengolahan data pembayaran 

SPP pada SDIT Permata Bunda yang bertujuan 

untuk menghasilkan laporan pembayaran SPP, 

belum memaksimalkan penggunaan teknologi 

yang ada. Dalam pembuatan laporan SPP 

bendahara melakukan rekapitulasi data setiap 

bulannya. Proses yang dilakukan bendahara yaitu 

melakukan input data siswa aktif SDIT Permata 

Bunda pada Microsoft Excel kemudian, apabila 

wali murid melakukan pembayaran yang 

dilakukan di bank, pada akhir batas tanggal yang 

ditentukan dalam pembayaran bendahara 

memiliki tugas untuk mengunduh data 

pembayaran tersebut untuk diolah, dan dijadikan 

laporan pembayaran SPP setiap bulannya. 

Setelah data pembayaran SPP diolah dan 

dijadikan laporan pembayaran SPP, selanjutnya 

bendahara memberikan laporan tersebut kepada 

ketua yayasan.  

 Berdasarkan uraian di atas dalam proses 

pengolahan data, pencetakan laporan, hingga 

pemberian laporan kepada ketua yayasan 

membutuhkan waktu yang lama. Sehingga 

dibutuhkan teknologi untuk meningkatkan 

efesiensi waktu pada proses tersebut. Maka perlu 

digunakan teknologi web service sebagai solusi 

pertukaran data dalam proses pengolahan data 

pembayaran SPP dan pembuatan laporan 

keuangan.                                                          

 Penggunaan teknologi web service dalam 

hal ini sangat tepat karena,  teknologi web service 

memiliki kemampuan untuk menyelesaikan 

masalah pertukaran data, integrasi data, dan 

pengelolaan data sehingga dapat mempercepat 

dalam proses pengolahan laporan pembayaran 

SPP yang ada pada SDIT Permata Bunda.  
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Metodologi Penelitian 

Dalam melakukan penelitian alat dibagi 

menjadi dua yaitu untuk pengembangan dan alat 

untuk implementasi. Bahan yang digunakan 

berupa data hasil observasi dan hasil wawancara 

Metode pengembangan sistem yang digunakan 

yaitu metode SDLC. Metode SDLC dibagi 

menjadi tiga tahapan utama (Bahra, 2013).  

1. Analisis 

Tahapan yang pertama yaitu tahapan 

analisis. Tahapan analisis digunakan   oleh 

analisis sistem untuk melakukan pengambilan 

keputusan. Seorang analisis juga  perlu 

mengetahui ruang lingkup pekerjaan yang sedang 

ditanganinya, apakah dalam sistem saat ini 

terdapat masalah atau sistem sudah tidak 

berfungsi dengan baik.  

2. Perancangan/Desain 

Tahapan yang kedua yaitu tahap 

perancangan/desain tahapan ini memiliki tujuan 

untuk memecahkan permasalaha yang ditemukan 

pada sistem yang berjalan. 

3. Implementasi 

 Kegiatan yang dilakukan dalam tahapan 

ini adalah pembuatan program dan test data, 

pelatihan dan pergantian sistem. 

 Dalam melakukan test di tahapan 

implementasi menggunakan black box 

testing. 

 

Hasil dan Pembahasan 

Aplikasi pendataan ini dibangun berdasarkan 

beberapa analisis antara lain : sistem yang 

berjalan dan sistem yang diusulkan.  

1. Analisis 

a. Sistem aplikasi yang berjalan 

Tahap analisis sistem yang berjalan ini 

memiliki tujuan untuk mengetahui sistem yang 

sedang berjalan, dan menemukan solusi pada 

objek yang diteliti dalam sistem. Sistem aplikasi 

yang berjalan 

Analisis pada sistem ini digambarkan 

dengan menggunakan mapping chart. Mapping 

chart sistem ini disajikan pada Gambar 1. 

Alur sistem spp yang sedang berjalan
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Gambar 1. Mapping Chart Sistem Yang 

Sedang Berjalan 



KARYA ILMIAH MAHASISWA MANAJEMEN INFORMATIKA 3 

b. Sistem yang diusulkan 

Tahap analisis sistem yang diusulkan 

merupakan tahapan dalam pebuatan sistem baru 

yang akan dibangun sesuai dengan kebutuhan 

berdasarkan analisis sistem yang telah berjalan. 

Analisis system yang diusulkan digambarkan 

dengan menggunakan mapping chart. Mapping 

chart sistem ini disajikan pada Gambar 2.  

Alur sistem spp yang sedang berjalan
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Gambar 2. Mapping Chart Sistem Yang 

Diusulkan 

 

 

2. Perancangan/Desain  

a. Perancangan DFD 

DFD yang digambarkan pada perancangan 

sistem yaitu DFD level 0 dan DFD level 1. DFD 

level 0 disajikan pada Gambar 3. 

 

Gambar 3. DFD level 0 

DFD level 1 menggambarkan hubungan 

sistem dengan lingkungan luar yang terlibat. 

Rancangan DFD level 1 sistem sumbangan 

pembayaran pendidikan pada SDIT Permata 

Bunda ini dapat dilihat pada Gambar 4. 

 

Gambar 4. DFD level 1 

b. Perancangan ERD 

ERD dirancang menggunakan aplikasi 

Microsoft Office Visio. Dalam simulasi 

sumbangan pembayaran pendidikan dengan web 

service ini terdapat  tiga entitas yaitu data, login, 

dan data. Tiga  entitas tersebut terbagi dalam dua 

database antara lain database web service (data) 

dan database client (data dan login). Entitas dan 
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atribut yang ada database client pada  sistem ini 

dapat dilihat pada Gambar 5. 

DATA

IDDATA

CLIENT

VA NUMBER

NAME

EMAIL

PHONE NUMBER

BILLING ID

BILLING TYPE

BILLING ARRAY

VA CREATE

VA EXPIRY

VA STATUS
PAYMENT

STATUS

PAYMENT AMOUNT

PAYMENT DATE

CURRENTCY

LOGIN

IDLOGIN USER NAME

NAMA
PASSWORD

LEVEL

KELAS

memiliki 1M

 
Gambar 5. Rancangan ERD 

 

c. Perancangan Data Base  

Perancangan database pada simulasi ini 

dibuat dengan menggunakan aplikasi SQL yog 

Enterprise. Rancangan database ini terdapat tiga 

tabel, yaitu sebagai berikut :  

1. Database  : spspp 

Tabel  : data 

Primary key : iddata 

Column  

Name 

Data 

Type 

Size Ket Extra 

Iddata Int 11 PK AI 

Client Varchar 45   

Vanumber Varchar 16   

Name Varchar 45   

Email Varchar 25   

Phonenumber Varchar 13   

Kelas Varchar 15   

Billingid Varchar 20   

Billingtype Varchar 20   

Billingarray Varchar 12   

Vacreate Varchar 12   

Vaexpiry Varchar 12   

Vastatus Varchar 10   

Payment Varchar 12   

Status Varchar 10   

Paymentamount Varchar 12   

Paymentdate Varchar 12   

Currency Varchar 10   

 

2. Database  : spspp 

Tabel  : login 

Primary key : idlogin 

Column Name Data 

Type 

Size Ket Extra 

Idlogin Int 11 PK  

Username Varchar 8   

Password Varchar 8   

Nama Varchar 50   

Level Varchar 10   

 

3. Database  : spspp_server 

Tabel  : data 

Primary key : iddata 

Column  

Name 

Data 

Type 

Size Ket Extra 

Iddata Int 11 PK AI 

Client Varchar 45   

Vanumber Varchar 16   

Name Varchar 45   

Email Varchar 25   

Phonenumber Varchar 13   

Kelas Varchar 15   

Billingid Varchar 20   

Billingtype Varchar 20   

Billingarray Varchar 12   

Vacreate Varchar 12   

Vaexpiry Varchar 12   

Vastatus Varchar 10   

Payment Varchar 12   

Status Varchar 10   

Paymentamount Varchar 12   
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Paymentdate Varchar 12   

Currency Varchar 10   

 

d. Perancangan Flowchart 

 Perancangan Flowchart pada halaman login 

dan home admin merupakan contoh dari 

flowchart yang digunakan dalam tahap 

perancangan. Flowchart halaman login disajikan 

Gambar 6 berikut ini: 

 

START

HALAMAN 
LOGIN

INPUT USER 
NAME DAN 
PASSWORD

USER NAME 
DAN PASSWORD 

LEVEL = ADMIN HOME ADMIN

LEVEL = USER HOME USER

END
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YES

YES
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USERNAME DAN 

PASSWORD SALAH

NO

 

Gambar 6. Flowchart Halaman Login 

 

Flowchart halaman home admin disajikan pada 

Gambar 7 berikut ini: 

 

START

HOME ADMIN
1. PENGGUNA

2. LAPORAN PERTANGGAL
3. LAPORAN DATA 

KESELURUHAN
4. DATA SISWA BELUM 

MEMBAYAR
5. LOG OUT

PILIH PENGGUNA

PILIH LAPORAN 
PERTANGGAL

PILIH LAPORAN DATA 
KEELURUHAN

PILIH LOG OUT

FORM 
PENGGUNA

LAPORAN 
PERTANGGAL

LAPORAN 
DATA 

KESELURUHAN

YES

NO

YES

NO

YES

NO

END

YES

PILIH LAPORAN SISWA 
BELUM MEMBAYAR

LAPORAN 
SISWA BELUM 
MEMBAYAR

NO

YES

NO

 

Gambar 7. Flowchart Halaman Login 

 

e. Perancangan Tampilan 

Perancangan Tampilan/interface login dan 

halaman home admin merupakan contoh dari  

interface yang digunakan. interface login 

disajikan pada Gambar 8 berikut ini: 

LOGO YAYASAN
DARUL HIKMAH

LOGO SD IT 
PERMATA BUNDA

USER NAME :

PASSWORD :

 

Gambar 8. Flowchart Halaman Login 

 

Perancangan halaman home admin disajikan 

pada Gambar 9 berikut ini: 
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LOGO

PENGGUNA

LAPORAN SPP PERTANGGAL

LAPORAN DATA KESELURUHAN

LAPORAN DATA SISWA BELUM 
MEMBAYAR

WAKTU AWAL SINKRONISASI

WAKTU  SINKRONISASI SELANJUTNYA

LOGO

SIMULASI PEMBAYARAN SPP SDIT 
PERMATA BUNDA

LOG:

JAM:TANGGAL:

LOG OUT

 

Gambar 9. Flowchart Halaman Home admin 

 

3. Implementasi 

 

a. Pengkodean 

 Pengkodean pada “Simulasi Pembayaran 

Sumbangan Penyelenggaraan Pendidikan Pada 

SDIT Permata Bunda Dengan Web Service” 

dilakukan pengkodean untuk membangun server 

web service dan client menggunakan aplikasi 

Notepad++ dan Netbeans IDE 8.0. 

 

b. Tampilan Program  

Tampilan login dan tampilan home admin 

merupakan salah satu tampilan yang digunakan. 

tampilan login dapat disajikan pada Gambar 10 

berikut ini 

 

Gambar 10. Tampilan Login 

 

Perancangan halaman home admin disajikan 

pada Gambar 11 berikut ini: 

 

Gambar 11. Tampilan Home Admin 

 

c. Pengujian 

Pengujian sistem secara lengkap dilakukan 

untuk menjamin bahwa syarat dan spesifikasi 

sistem telah terpenuhi berdasarkan persyaratan-

persyaratan yang ada pada tahap sebelumnya. 

Metode pengujian yang adalah black box testing. 

 

Kesimpulan dan Saran 

Kegiatan pembuatan aplikasi pendataan dapat 

menghasilkan sebuah aplikasi pendataan untuk  

membantu proses administrasi perkantoran. 

 

1. Kesimpulan 

Simulasi pembayaran SPP dengan web service ini 

dapat membantu dalam melakukan pembuatan 

laporan, mempercepat dalam pembuatan laporan 

pembayaran SPP, dan membantu ketua yayasan 

dalam melakukan monitoring data pembayaran. 

 

2. Saran 

Pengembangan aplikasi ini akan lebih baik 

lagi bila ditambahkan layanan untuk pengolahan 

data siswa untuk diupload ke portal web bank. 
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