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Abstrak 

Perpustakaan Perguruan Tinggi merupakan salah satu fasilitas yang disediakan sebagai 

pendukung dan penunjang proses kegiatan belajar mengajar bagi para mahasiswa di sebuah Perguruan 

Tinggi. Saat ini  pengelolaan data buku belum tertata dengan baik sehingga berpengaruh dalam proses 

peminjaman dan pengembalian buku karena masih belum terkomputerisasi yaitu petugas harus menulis 

data peminjaman dan pengembalian buku pada buku catatan, hal ini membutuhkan waktu yang lama 

apabila buku yang dipinjam dan dikembalikan berjumlah banyak serta belum tersedianya kartu anggota 

perpustakaan. Tujuan dari tugas akhir ini adalah menghasilkan aplikasi perpustakaan berbasis web 

yang dibangun menggunakan metode RAD dan black-box testing sebagai metode pengujiannya. 

Manfaat pembuatan aplikasi adalah memberikan beberapa solusi bagi masalah yang dihadapi oleh 

perpustakaan Perguruan Tinggi Rahmaniyah, seperti pengolahan data peminjaman dan pengembalian 

yang lebih mudah, pengolahan data yang lebih terstruktur dan rapi sehingga meminimalkan kesalahan 

dalam pencatatan data perpustakaan, serta pelaporan data yang lebih terperinci. Kesimpulan yang 

diperoleh dengan adanya aplikasi perpustakaan berbasis web, yaitu mempermudah staff perpustakaan 

dalam mengolah data perpustakaan, dan memudahkan dalam pelaporan data peminjaman, data  

pengembalian, data buku dan data anggota. 
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PENDAHULUAN 

Permasalah pada perpustakaan Perguruan 

Tinggi Rahmaniyah yaitu mahasiswa harus 

mendatangi perpustakaan terlebih dahulu dan 

menanyakan buku yang ingin dipinjam, lalu 

mengambil buku tersebut, dan memberikan 

kembali kepetugas untuk melakukan proses 

peminjaman. Kemudian pada saat 

pengembalian, petugas harus mengecek 

kembali berkas peminjaman sebelumnya. 

Semua ini dilakukan dengan cara tulis tangan 

sehingga memerlukan banyak waktu. Hal ini 

terjadi karena belum adanya proses 

peminjaman, pengembalian dan pembuatan 

kartu anggota yang menunjang, namun 

teknologi informasi saat ini sudah berkembang 

dan banyak membantu kegiatan manusia seperti 

absensi pegawai, pendaftaran mahasiswa baru 

dan pengarsipan data penting perusahaan. 

Teknologi informasi diperlukan sebagai solusi 

untuk mengatasi permasalah tersebut yaitu 

dengan membuat aplikasi perpustakaan 

berbasis web untuk mengatasi sistem yang 

kurang efektif tersebut. 

Tugas Akhir ini akan membuat suatu 

aplikasi perpustakaan berbasis web yang secara 

langsung terhubung dengan database server. 

Aplikasi berbasis web ini dapat menambah 

kemudahan dalam peminjaman dan 

pengembalian buku serta pencatatan anggota 

perpustakaan. 

Metodologi Penelitian 

Alat yang digunakan pada penelitian 

terbagi menjadi dua, yakni alat untuk 

pengembangan dan alat untuk implementasi. 

Bahan yang digunakan berupa data hasil 

observasi dan hasil wawancara. Metode 

pengembangan aplikasi yang digunakan yaitu 
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metode RAD. Metode RAD memiliki 

keunggulan yaitu waktu pengembangan 60-90 

hari dan tahapan yang disesuaikan kebutuhan 

pengguna (Rosa A.S & Shalahudin, 2013). 

 

1.   Requirement planning phase 

Tahap ini dilakukan untuk mengenali 

permasalahan yang terdapat pada sistem 

perpustakaan yang sedang berjalan pada 

perguruan tinggi rahmaniyah sekayu. 

Pengumpulan informasi dilakukan dengan cara 

wawancara dan mengumpulkan beberapa data 

untuk dianalisis. Data tersebut antara lain : 

a. Sistem peminjaman yang sedang berjalan, 

sistem pengembalian yang sedag berjalan. 

b. Kekurangan sistem yang sedang berjalan 

c. Sistem yang lebih baik yang diharapkan oleh 

Staff Perpustakaan. 

2.  User design phase 

Pada tahap ini dilakukan perancangan DFD, 

ERD, flowchart program dan perancangan 

interface. 

3.  Construction phase 

 Tahap ini dilakukan pengkodean untuk 

menghasilkan tampilan yang disesuaikan 

dengan perancangan tampilan sebelumnya. 

4.  Cutover phase  

 Tahap ini dilakukan pengujian dan 

implemenntasi sistem lama ke sistem baru.  

 

Hasil dan Pembahasan 

Aplikasi perpustakaan ini dibangun 

berdasarkan beberapa analisis antara lain :  

1. Analisis kebutuhan 

a. Analisis sistem yang sedang berjalan 

Tahap analisis sistem yang sedang berjalan 

menggambarkan proses berjalannya pada 

perguruan tinggi. Analisis sistem yang sedang 

berjalan digambarkan dengan menggunakan 

mapping chart. Mapping chart sistem yang 

sedang berjalan disajikan pada Gambar 1. 
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Gambar 1. Mapping chart sistem yang sedang 

berjalan 

 

b. Analisis sistem yang diusulkan 

Tahap analisis yang akan diusulkan 

menggambarkan proses berjalannya sistem 

perpustakaan yang diusulkan untuk mengatasi 
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masalah yang terjadi. Analisis system yang 

diusulkan digambarkan dengan menggunakan 

mapping chart. Mapping chart sistem yang 

diusulkan disajikan pada Gambar 2. 
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Gambar 2. Mapping chart sistem yang 

diusulkan 

 

2. Desain sistem 

Perancangan yang dilakukan sesuai dengan 

konsep aplikasi yang diinginkan. Perancangan 

tersebut meliputi perancangan flowchart 

program, DFD dan perancangan interface. 

a. Perancangan ERD 

Perancangan yang dilakukan dengan 

menentukan konsep aplikasi yang sesuai 

dengan keinginan. Perancangan meliputi 

perancangan ERD. Adapun perancangan ERD 

tersaji pada Gambar 3. 
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Gambar 3. ERD Perpustakaan 

 

b. Perancangan flowchart program 

Perancangan flowchart program 

diantarannya perancangan yang sesuai dengan 

konsep aplikasi yang kita inginkan, diantaranya 

perancangan flowchart program home staff 

perpustakaan. Flowchart program home staff 

perpustakaan tersaji pada Gambar 4. 
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Gambar 4. Flowchart home staff perpustakaan 

 

c. Perancangan Data Flow Diagram 

Perancangan data flow diagram berdasarkan 

konsep alur data yang kita inginkan. Rancangan 

DFD tersaji pada Gambar 5. 

 

Gambar 5. DFD level 0 Aplikasi perpustakaan 

 

d. Perancangan Interface    

Perancangan interface berdasarkan konsep 

aplikasi yang kita inginkan. Perancangan 

interface menu login perpustakaan tersaji pada 

Gambar 6.  

Form Login

Banner

 
Gambar 6. Interface menu login 

 

3. Codding program 

Pembuatan aplikasi dilakukan  dengan cara 

pengkodean sehingga rancangan database dan 

rancangan antarmuka dapat terhubung 

berdasarkan rancangan sistem yang telah dibuat.  

Antarmuka tampilan dibedakan menjadi dua 

yaitu staf perpustakaan dan kepala perpustakaan. 

 

Gambar 7. Tampilan home staf perpustakaan 
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Gambar 8. Tampilan home kepala 

perpustakaan 

 
4. Pengujian dan Pergantian 

Aplikasi ini diuji dengan menggunakan 

metode Black-Box Testing. Hal-hal yang diuji 

adalah kesalahan fungsi. Kesalahan fungsi diuji 

dengan menggunakan form pengujian. 

 

Kesimpulan dan Saran 

Kegiatan pembuatan aplikasi perpustakaan 

berbasis web dihasilkan sebuah aplikasi 

perpustakaan berbasis web yang memiliki 

manfaat yaitu memudahkan staf perpustakaan 

dalam melakukan pendataan. Pengembangan 

apikasi yang dilakukan perlu dilakukan sebuah 

inovasi misalnya penambahan fitur sms 

gateway. 
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